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WSTEP

Zmiany zachodzace w spoteczenstwie powinny znalez¢ swoje odbicie w pro-
cesie wychowania i nauczania. Nowoczesna szkota ma przygotowac przysztych
obywateli Swiadomych wspétczesnego Swiata. Ksztatcenie dzieci od najmtodszych
lat cieszy sie coraz wiekszym zainteresowaniem. Wynika to m.in. z ogromnego
zapotrzebowania spoteczenstwa na ludzi zdolnych, kreatywnych i tworczych,
o nieprzecietnym sposobie myslenia. Wymog kreatywnej postawy jednostki wia-
ze sie przede wszystkim ze sposobem, w jaki cztowiek uczestniczy w strukturze
rzeczywistosci spoteczno-produkcyjnej Swiata oraz zachodzacych w tym Swiecie
zmianach. Nie ulega watpliwosci, ze przygotowanie kazdego cztowieka do ak-
tywnego udziatu w tak zmieniajacym sie Swiecie wymaga jak najwczesniejszych
oddziatywan.

Edukacja wczesnoszkolna zapewnia optymalne warunki wszechstronne-
go i harmonijnego rozwoju osobowosci dziecka, dazac przede wszystkim do
aktywizowania i rozwijania postaw twoérczych uczniéw w procesie naucza-
nia—uczenia sie. Wychodzac naprzeciw nowatorskim pradom w pedagogice
wczesnoszkolnej, nalezy proces ksztatcenia dostosowywac do mozliwosci i in-
dywidualnych potrzeb uczniéw, uwzgledniajac zwigkszone aspiracje edukacyj-
ne dzieci i mtodziezy. ,Aktywnos¢ twércza — to podejmowana chetnie i upra-
wiana z zadowoleniem, oparta na witasnych pomystach i mniej lub bardziej
Swiadoma celu, osobista dziatalno$¢ ucznia, prowadzona w poczuciu odpo-
wiedzialnosci, stymulowana zwtaszcza przez otwarte lub zamkniete zadania
problemowe zintegrowane z potrzebami dziecka i jego srodowiska, ktérej wy-
nikiem jest stworzenie lub odkrycie przez uczacego sie czegos dla niego no-
wego i pozytecznego, zasadniczo z zakresu wymagan ustalonych w programie

”

nauczania poczatkowego”'.

Cele wszechstronnej aktywnosci tworczej to:

* rozwijanie zainteresowan i zdolnosci twérczych uczniéw,

e wadrazanie do samodzielnych poszukiwan i aktywnosci,

* inspirowanie do nawigzywania kontaktéw miedzyludzkich, wzajemnej zycz-
liwosci i tolerancji,

e tworzenie poczucia odpowiedzialnosci za wspélne przedsiewzigcie,

e wyrabianie szacunku dla pracy wtasnej i innych,

e dostrzeganie wtasnych mozliwosci i umiejetnosci przez likwidowanie nie-
wiary we wtasne sity.

Nauczanie w klasach 1-3 powinno mie¢ charakter uniwersalny i powszechny,
ale jednoczesnie zachowujacy specyfike Srodowiska, w ktérym dorasta dziecko.
Zadaniem tej edukacji jest taki dobor tresci i sposob ich przekazywania, aby

' ). Kujawinski, Kierowanie wiasng aktywnoscia twércza w nauczaniu poczatkowym matematy-

ki.,Zycie Szkoty” 1981, nr 4, s 2.
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u dzieci rozwijaly sie zainteresowania nauka, pragnienie poznawania czego$
nowego, motywacja do dziatania. Edukacja wczesnoszkolna jest tacznikiem
miedzy wychowaniem przedszkolnym a nauczaniem przedmiotowym, co znaj-
duje odzwierciedlenie w formach zaje¢ i tresciach programowych.

Edukacja XXI wieku, wedtug Miedzynarodowej Komisji do spraw Edukacji,
skupia sie wokot czterech aspektow ksztatcenia:
e uczyc sie, aby wiedzie¢,
* uczyc sig, aby dziatac,
e uczyc sig, aby zy¢ wspdlnie,
* uczyc sie, aby byc.

W celu nalezytego przygotowania swych wychowankéw do zycia w rozwi-
jajacym sie Swiecie, szkota musi wspomagac proces ksztatcenia réznorodnymi
srodkami dydaktycznymi, podkreslajac szczegdlne znaczenie srodkéw stuzacych
dzieciom do réznych dziatan (liczmany, klocki, gry, uktadanki), podejmowania
rol (maski, stroje réznych postaci, kukietki, pacynki), poznawania otaczajacego
Swiata (Srodki demonstracyjne: plansze, zegary, termometry), a takze obserwo-
wania naturalnego srodowiska (hodowla roslin i zwierzat). Coraz czesciej wielu
nauczycieli edukacji wczesnoszkolnej wykazuje zainteresowanie wykorzysta-
niem w pracy pedagogicznej edukacyjnych programéw komputerowych jako
narzedzi wspomagania procesu nauczania-uczenia sie.
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. WSPOLCZESNA SZKOLA

Uczen wspotczesnej szkoty to cztonek nowej spotecznosci. Szkota bedzie
musiata ulec zmianie, poniewaz powinna sie dostosowac do potrzeb i mozliwo-
$ci nowego pokolenia, ktore jest zupetnie inne i wymaga innego sposobu ucze-
nia. Oczekiwania uczniéw i rodzicow wobec wspotczesnej szkoty zawieraja sie
w kilku punktach.

Szkota powinna:

e by¢ atrakcyjna dla uczniéw, by ich przyciagnac swoja oferta,

e prowadzi¢ proces edukacyjny charakterystyczny dla ksztatlcenia nowoczesne-
g0,

e przygotowac do zycia przepetnionego wzajemna wspotpraca i grupowa kon-
kurencja,

e przygotowac do aktywnosci, kreatywnosci, samodzielnosci.

,Nowy model szkoty opiera sie niewatpliwie na gruncie psychologii poznaw-
czej. Swiadczy¢ o tym moga nowe trendy i kierunki w pedagogice wspotcze-
snej, stanowiace o tym, iz o efektywnosci proceséw ksztatcenia mozemy moéwic
w dwojakich kategoriach, mianowicie efektu i procesu, ktory na 6w efekt sie
sktadat. Zatem za réwnorzedne czynniki sktadajace sie na efektywnos¢ ksztat-
cenia uznaje sie wyniki iloSciowe i jakosciowe.

Transformacji ulega, w sposob zauwazalny, Srodowisko uczenia sie: o ile
w szkole tradycyjnej klase szkolng przenika indywidualne wspétzawodnic-
two, o tyle w szkole spoteczenstwa informacyjnego klase przenika wspotpraca
i wspotzawodnictwo grupowe, opierajace sie na operacjach poznawczych wyz-
szego rzedu i jego efektach w postaci: wiedzy deklaratywnej (wiem, ze...), wie-
dzy proceduralnej (wiem, jak i dlaczego...) oraz wiedzy kontekstowej (wiem,
kiedy...). Jak wynika z powyzszego wywodu, transformacji ulegaja wszystkie
podmioty uczestniczace w procesie edukacyjnym”?.

Nauczyciel przestaje by¢ ,wszechwiedzacym ekspertem”, a staje sie przewod-
nikiem, a czasami uczniem, gdyz czesto bedzie sie musiat przyznac, ze czegos nie
wie, ale wyszuka te informacje. Nowoczesne ksztatcenie wymaga $ledzenia rozwo-
ju uczniéw. Rozpoznawanie osiagnie¢ uczniéw, czyli diagnoza, pozwoli rozpoznac
ich mozliwosci, zdolnosci i problemy rozwojowe. Celem prowadzenia diagnozy
jest opracowanie zalecen i wskazéwek do indywidualnej pracy z dzieckiem, ktéra
bedzie miata na celu wspomaganie i wspieranie jego potencjalnych mozliwosci.

Nauczyciel pracujacy z pakietami wydawnictwa JUKA moze otrzymac na-
rzedzie do przeprowadzenia wstepnej diagnozy w postaci programu kompu-
terowego, ktory w prosty spos6b umozliwia opracowanie wynikéw wstepnego
badania dzieci. Na arkuszu obserwacji nauczyciel moze nanies¢ swoje spostrze-
zenia w poszczeg6lnych obszarach kompetencji, co daje mu cato$ciowy obraz
umiejetnosci dziecka.

2 T. Lewowicki, B. Siemieniecki, (red.) Wspétczesna technologia informacyjna i edukacja medial-
na, Adam Marszatek, Torun 2005, s. 83-84.
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Program pozwala na tworzenie raportéw i wykresow, co w bardzo przejrzysty
sposob dokumentuje przeprowadzong diagnoze i stanowi wstep do dalszej pra-
cy z dzieckiem, np. konstruowania programu naprawczego i planowania pracy
z calg klasa.

Nauczyciel ma towarzyszy¢ dziecku, wspierajac je, doceniajac i akceptujac.
Wazne jest stosowanie zréznicowanych form aktywnosci dziecka. Obok poga-
danek i wyjasniania zjawisk konieczne staje sie stwarzanie sytuacji zmuszaja-
cych dziecko do zadawania pytan, dyskusji i samodzielnego szukania odpowie-
dzi. Ogromne znaczenie maja wszelkie rozmowy, w ktérych nauczyciel jest
stuchaczem, ale rowniez zadaje dzieciom pytania, czesto otwarte, inspirujace
do poszukiwania odpowiedzi.

Uczen zas staje sie badaczem, ktéry uczy sie, poszukujac. Tempo i dynami-
ka rozwoju dziecka w wieku wczesnoszkolnym jest bardzo nierbwnomierne,
a przeciez r6znice w poziomie rozwoju poszczeg6lnych dzieci s znaczne. Wy-
maga to od nauczyciela indywidualnego podejscia do kazdego ucznia, stworze-
nie intensywnego programu wspomagajacego. Dlatego zmianie musza tez ulec
sposoby sprawdzania osiagnie¢ uczniéw. Nauczyciel ocenia nie tylko wynik
wykonanego zadania, ale takze proces dochodzenia do jego rozwigzania, czyli
element poznawczy i praktyczny. Zeby sprawdzi¢ osiagniecia uczniow, trzeba
wiedzie¢, do czego sie dazy, czyli jakie sa wobec nich oczekiwania. Znane mu-
sza by¢ wiec pewne normy, zwane standardami edukacyjnymi, ktére okreslaja
wyniki edukacji szkolnej. Standardy te stanowig podstawe do opracowania wy-
magan programowych, czyli listy oczekiwanych umiejetnosci i kompetencji na
danym etapie edukacji.

Szczegblnie istotny okazuje sie problem kompetencji zawodowych nauczy-
cieli edukacji wczesnoszkolnej, gdyz ksztatcenie zintegrowane, jako fundamen-
talny szczebel ksztatcenia, ma specyficzne znaczenie w rozwoju psychofizycz-
nym uczniéw. Podatnos¢ dziecka w tym przedziale wiekowym na oddziatywania
pedagoga oraz wrazliwo$¢ poznawcza, estetyczna i moralna dziecka zmuszaja
nauczycieli do ciagtego pogtebiania swoich kompetencji. Ma to réwniez ogrom-
ne znaczenie, jesli chodzi o prestiz szkoty, gdyz dazymy do tego, by polskie
szkoty mogty nazwac sie europejskimi, a nastapi¢ to moze woéwczas, gdy polski
nauczyciel bedzie miat odpowiedni poziom wiedzy — réwniez tej dotyczacej
aktualnych informacji i nowinek ze §wiata mediow.

Zadaniem nauczyciela jest zatem podazanie za nowosciami. Przed edukacja
pojawiaja sie nowe zadania. Swym zasiegiem obejmuja one nie tylko przygoto-
wanie dzieci i mtodziezy do zycia w nowoczesnym spoteczenstwie, ale réwniez
przygotowanie do tego nauczycieli, metodykéw, psychologéw i wielu innych
przedstawicieli dyscyplin naukowych. Podstawowym zadaniem edukacji jest
wiec otwieranie umystéw na rozmaite mozliwosci postepu, alternatywne roz-
wigzania, kreatywno$¢. Szkoty medialne, stosujace nowoczesne technologie,
zatrudniajace nowoczesnych nauczycieli i zarzadzane przez dyrektora mene-
dzera, to szkoty przysztosci, ktére dobrze przygotuja dzieci i mtodziez do zycia
we wspotczesnej rzeczywistosci.
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Il. DZIECKO W MLODSZYM WIEKU SZKOLNYM - SPOSOBY REALIZACJI
CELOW KSZTALCENIA | ZADAN EDUKACYJNYCH USTALONYCH
W PODSTAWIE PROGRAMOWEJ KSZTALCENIA OGOLNEGO

Pierwsze lata pobytu dziecka w szkole sg okresem bardzo istotnym dla dal-
szego rozwoju ze wzgledu na petnione przez szkote funkcje ksztatcace, po-
znawcze, opiekunczo-wychowawcze i kompensacyjno-korekcyjne przygoto-
wujace do dalszej edukacji. Dziecko w wieku siedmiu lat, wkraczajac w mury
szkolne, ma za soba okres przedszkolny zdominowany przez zabawe. Od tego
momentu zmienia sie jego codzienny tryb zycia, jego rola i zadania jako ucznia.
Dziecko stajace sie uczniem stopniowo przyzwyczaja sie do nauki, co wyma-
ga wyjatkowych zabiegéw pedagogicznych ze strony nauczycieli. Wazng role
w tym okresie odgrywa réwniez srodowisko domowe dziecka, w ktérym powin-
no ono znalez¢ zrozumienie, czuto$¢ i mito$¢. W rozwoju psychofizycznym
dziecka siedmioletniego istotne jest bowiem, by w naturalny sposéb rozbudzi¢
w nim che¢ poznawania nowego i che¢ pokonywania trudnosci, ktére napotka.
Jest to mozliwe wéwczas, gdy ma ono wyrobione poczucie wtasnej wartosci,
czuje sie bezpieczne i kochane.

Dziecko przygotowane do nauki w szkole osiaga tzw. dojrzatos¢ szkolna.
Profesor W. Okon sformutowat jej definicje: ,Dojrzatos¢ szkolna to osiagniecie
przez dziecko takiego stopnia rozwoju umystowego, emocjonalnego, spotecz-
nego i fizycznego, jaki umozliwia mu udziat w zyciu szkolnym i opanowanie
treSci programowych w klasie 172

Teoria holistyczna okresla dziecko i §wiat, w ktérym ono zyje, w nastepujacy
sposob: ,Dziecko jest spdjna, zintegrowang catoscia i dlatego nalezy je wspo-
magac w rozwoju catosciowym, a nie tylko umystowym. Nalezy wiec zapewni¢
mu rozwoj sfer: psychicznej, fizycznej i umystowej, bowiem przewaga oddzia-
tywan skierowanych tylko na jedna sfere odbija sie niekorzystnie na pozostatych
(...). Zintegrowany jest Swiat, w ktérym dziecko zyje, nalezy go wiec poznac
w jego zwiazkach i zaleznoSciach”*.

Mtodszy wiek szkolny to okres rozkwitu zdolnosci intelektualnych. Ucznia
klas poczatkowych charakteryzuja takie cechy, jak: zwiekszona wrazliwos¢, go-
towos¢ przyswajania materiatu, wiara w prawdziwos¢ tego, co jest mu przeka-
zywane. Cechy te sprzyjaja rozwojowi ogélnych i specjalnych zdolnosci.

Procesy poznawcze staja sie coraz bardziej dowolne i przebiegaja z wigk-
szym udziatem Swiadomosci dziecka, ktore uczy sie kierowania swoja uwaga,
spostrzeganiem i pamiecia. Potrafi dtuzej koncentrowac sie na przedmiotach,
planowo zmienia¢ obiekt swego zainteresowania. Systematycznie zwieksza po-
jemnosS¢ swojej pamiegci.

Pomimo istniejacych niewatpliwie r6znic indywidualnych, szkota dzieki sys-
tematycznemu nauczaniu, intensyfikacji oddziatywan wychowawczych usituje

3 W. Okon, Stownik Pedagogiczny, PWN, Warszawa 1987, s. 209.
* K. Duraj-Nowakowa, Integrowanie edukacji wczesnoszkolnej. Oficyna Wydawnicza ,Impuls”,
Krakow 1998.
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te r6znice niwelowac, powodujac ,szybkie przeobrazenia w $wiadomosci i oso-
bowosci dzieci, szczegblnie w sferze umystowej i spotecznej” °.

Dziecko w tym wieku interesuje sie wszystkim, co je otacza, i w miare po-
trzeb poszerza sig jego wiedza. Zrodlem przyjemnodci staje sie osiaganie celéw
poprzedzone pokonaniem trudnosci. U dziecka w omawianym wieku rozwija
sie uwaga dowolna. Coraz bardziej Swiadomie koncentruje sie ono na tresci lek-
cji, nawet jesli rodzaj wykonywanych zajec nie jest dla niego specjalnie ciekawy.
Spostrzezenia w tym wieku przybieraja charakter bardziej analityczny. Dziecko
potrafi rozpoznac cechy i wtasciwosci danego przedmiotu oraz dostrzegac je
w innych, podobnych obiektach. Pod wptywem nauki szkolnej ksztattuje sie
umiejetno$¢ uwaznego obserwowania réznych zjawisk zachodzacych w naj-
blizszym otoczeniu. Rozwijaja sie cechy pamieci, takie jak: szybkos¢, trwatos¢,
pojemnos¢. Najwieksze ktopoty dzieciom z klas mtodszych sprawia odszukiwa-
nie i wydobywanie z zasobu pamieciowego tych wiadomosci, ktore sa w danej
chwili potrzebne, gdyz umiejetnos¢ segregowania, klasyfikowania pojec i infor-
macji nie jest jeszcze rozwinieta.

,W zapamietywaniu i przypominaniu coraz bardziej skomplikowanych zagad-
nien pomaga dziecku ksztattujaca sie pamiec logiczna i pamie¢ dowolna”®. Sfera
emocjonalna w mtodszym wieku szkolnym ulega wielkim przeobrazeniom w kie-
runku rozwoju uczu¢ wyzszych. Dziecko w tym okresie wyraza w sposob burzli-
wy swoje emocje, lecz w miare uptywu czasu staje sie ono coraz bardziej zdolne
do przezywania trwajacych dtuzej stanéw emocjonalnych. Wazna role w uczeniu
sie i zapamigtywaniu odgrywa motywacja. Dziecko fatwiej i trwalej zapamiegtuje
to, co chce zapamigtac, co je interesuje, co jest dla niego przyjemne, co je pocia-
ga w procesie uczenia sie. Lubi czytaé, pisaé, liczy¢, opowiada¢, rysowaé, lubi
prace, ktére wymagaja od niego jak najwiecej aktywnosci. Szkolne uczenie sie to
dziatalnod¢ przede wszystkim poznawcza, skierowana na jakis cel.

Praca z dzie¢mi klas mtodszych powinna by¢ ukierunkowana przede wszyst-
kim na aktywizowanie i rozwijanie postaw tworczych uczniéw w procesie na-
uczania—uczenia sie, uwzgledniajac potrzeby dzieci zdolnych.

Te uwarunkowania aktywnosci nalezy urzeczywistnia¢ przez:

1. Stosowanie modelu lekcji aktywizujacej uczniéw, w ktérej wyrézniamy na-
stepujace etapy:

a) przygotowanie warunkéw emocjonalno-motywacyjnych i metodyczno-orga-
nizacyjnych do rozwigzania probleméw,

b) projektowanie — samodzielne wytwarzanie przez uczniéw indywidualnych
pomystéw dotyczacych rozwijania problemu,

c) realizowanie wybranych pomystéw w toku pracy indywidualnej lub grupowej,

d) planowanie dalszej pracy tworczej lekcyjnej i domowe;j.

5 L. Wotoszynowa, Mtodszy wiek szkolny, w: M. Zebrowska (red.), Psychologia rozwojowa dzieci
i mtodziezy, PWN, Warszawa 1975.
¢ E.B. Hurlock, Rozwdj dziecka, PWN, Warszawa 1985.
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2. Prowadzenie zaje¢ w formie ciagdéw tematycznych — integralne osrodki tema-
tyczne.

3. Dobieranie odpowiednich form i metod pracy:

a) metoda rozwijania aktywnosci tworczej, eksperymentu, problemowa, eks-
presyjna, dziatalnosci praktycznej,

b) zabawowa forma pracy, ktéra rozbudza zainteresowania uczniéw i zacheca
do dziatania,

c) zabawy integrujace,

d) organizacja zycia klasowego.

4. Stosowanie wielopoziomowego programu nauczania (indywidualizacja).

5. Intensywny kontakt z rzeczywistoScia spoteczna, kulturalng i przyrodnicza
(wycieczki).

6. Rozwijanie zainteresowan.

7. Wykorzystywanie tworczosci wtasnej uczniow.

W pierwszych latach pobytu dzieci w szkole, a w szczegblnosci w klasie
pierwszej, w pracy z uczniem powinna dominowac¢ metoda zabawy, ktéra jest
gtébwnga forma aktywnosci dziecka. Dziecko bardzo lubi sie bawi¢, dlatego na-
lezy to wykorzystac i prowadzi¢ z nim zabawy tematyczne, przez ktére dziec-
ko wchodzi w przydzielona mu role i wykonuje polecenia. Godna polecenia
jest rowniez metoda bajkoterapii, ktéra pozwala w naturalny sposéb przyblizy¢
dziecku wazne wartosci etyczne.

Kolejne metody pracy to gry i zadania sytuacyjne, ktére pozwolg dziecku na
manipulowanie przedmiotami, liczmanami tak, aby w sposéb jak najbardziej
naturalny przeszto do nabywania umiejetnosci dydaktycznych.

Wskazane jest tez stosowanie metody projektéw, ktora rozwija umiejetno-
Sci kluczowe, takie jak: planowanie i organizowanie wtasnej pracy, korzystanie
z roznych zrédet informacji, rozwiazywanie probleméw, wspotpraca w grupie.

Zalecana metoda w zdobywaniu informacji jest obserwacja, szczegolnie
podczas wycieczek, eksperymentéw, hodowli. Dlatego bardzo wazne jest, aby
jak najwiecej zaje¢ odbywato sie podczas zaje¢ pozaszkolnych w naturalnych
Srodowiskach, np.: w lesie, w parku, w ogrodzie, na tace, w gospodarstwach
rolnych, ale rbwnie wazne sa zajecia w muzeach, pracowniach artystow (garn-
carskich, malarskich, rzezbiarskich), w skansenach itp.

Nic nie sprzyja zdobywaniu wiedzy i umiejetnosci tak, jak samodzielne od-
krywanie zjawisk podczas doswiadczen, co nie tyko rozbudza aktywno$¢ po-
znawcza i zainteresowania, ale pozwala na taczenie wiedzy z praktyka.

Ciekawym rozwiazaniem sa techniki utatwiajace szybkie zapamigtywanie
oraz przypominanie informacji na zasadzie skojarzen przez stosowanie technik
mnemotechnicznych, ktére opieraja sie na wykorzystaniu emocji i wyobrazni.
Dzigki skojarzeniom, grupowaniu wedtug podobienstw i zartobliwej formie gra-
ficznej, dziecku jest tatwiej zapamieta¢ informacje i zwigksza sie trwatos¢ jego
pamieci.
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Ill. SZCZEGOLOWE CELE KSZTALCENIA | WYCHOWANIA

Celem edukacji wczesnoszkolnej jest wspomaganie dziecka w rozwoju inte-

lektualnym, emocjonalnym, spotecznym, fizycznym, estetycznym i etycznym.
Wazne jest rowniez takie wychowanie, aby dziecko na miare swoich mozliwo-
Sci byto przygotowane do zycia w zgodzie z samym sobg, ludzmi i przyroda.
Jednoczesdnie dazy sie do uksztattowania systemu wiadomosci i umiejetnosci
potrzebnych dziecku do poznawania i rozumienia $wiata, radzenia sobie w co-
dziennych sytuacjach oraz do kontynuowania nauki w klasach IV-VIII szkoty
podstawowe;.

Najwazniejsze cele to:

dbanie o wieloaspektowos¢ rozwoju ucznia,

zainspirowanie dzieci do nauki i pracy,

wdrazanie do samodzielnosci, odpowiedzialnosci, umiejetnosci koncentracji
uwagi, wspotpracy w grupie,

rozwijanie umiejetnosci wypowiadania sie, czytania i pisania,

rozwijanie logicznego myslenia i wyciagania wnioskow,

wskazanie sposobow rozwigzywania problemoéw,

wdrazanie do stuchania i rozumienia polecen,

wdrazanie do szanowania siebie i kolegow,

pogtebianie wiary we wtasne mozliwosci,

uSwiadomienie dziecku pojecia sukcesu i umozliwienie jego osiagniecia,
zachecanie do aktywnosci w zyciu catej spotecznosci szkolnej,

dawanie dziecku mozliwosci podejmowania samodzielnych decyzji,
stworzenie przyjaznej atmosfery w celu roztadowania napiecia,

pomoc w przetamaniu bariery leku i obaw,

wyrabianie poczucia sprawiedliwosci i zdrowej rywalizacji,

wyrabianie poczucia uczciwosci, solidarnosci i bezpieczenstwa,

¢wiczenie zrecznosci, refleksu i orientacji,

pobudzanie i rozwijanie wyobrazni,

poszerzanie stownictwa,

poznawanie zasad i regut zachowania oraz ich przestrzeganie w okreslonym
miejscu I czasie,

opanowanie zasad ortograficznych i umiejetnosci ich stosowania w praktycz-
nych dziataniach,

doskonalenie poréwnywania, rozpoznawania i kojarzenia,

doskonalenie pamieci wzrokowej i stuchowej,

doskonalenie umiejetnosci analizy i syntezy wzrokowo-stuchowej,
uSwiadomienie dziecku, ze jest czeScia Swiata przyrody, ktéry go otacza, wy-
robienie wrazliwosci na jego piekno i potrzeby zycia z nim w zgodzie,
ksztattowanie podstawowych poje¢ matematycznych.
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W wyniku realizacji ogélnych celéw edukacji wczesnoszkolnej uczen konczacy

pierwszy etap edukacyjny powinien osiagna¢ nastepujace cele szczegbtowe beda-

ce

jednoczesnie podstawowymi kompetencjami ucznia zdobywanymi w procesie

ksztatcenia:

12

wypowiadanie sie w formie ustnej i pisemnej w jezyku ojczystym,

czytanie gtosne i ciche ze zrozumieniem,

zdobywanie i wykorzystywanie informacji z réznych zrodet,

przygotowanie do odbioru dziet sztuki teatralnej, filmowej, telewizyjnej, ma-
larskiej,

ksztattowanie umiejetnosci uogoélniania, schematyzowania i kodowania,
rozwijanie zainteresowan dziecieca matematyka,

ksztattowanie okreSlonych postaw i umiejetnosci w kontaktach z ludZmi
i przyroda,

uwrazliwianie dziecka na przejawy niszczenia przyrody i wpajanie zasad
proekologicznych,

wdrazanie dzieci do poszukiwania, odkrywania, obserwacji zachodzacych
zjawisk,

rozwijanie tworczej aktywnosci przez umiejetne stymulowanie,
stymulowanie rozwoju intelektualnego i emocjonalnego,

ksztattowanie umiejetnosci technicznych potrzebnych do sprawnego funk-
cjonowania we wspotczesnym Swiecie,

wyzwalanie ekspresji muzycznej pobudzajacej wyobraznie i zainteresowa-
nia muzyczne,

rozwijanie motywacji do aktywnego wypoczynku,

ksztattowanie postaw promujacych zdrowy styl zycia,

komunikowanie sie¢ w nowozytnym jezyku obcym,

ksztattowanie postawy tolerancji,

wdrazanie do poczucia przynaleznosci do grupy, integracji z réwiesnikami.
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IV. TRESCI ZGODNE Z TRESCIAMI NAUCZANIA ZAWARTYMI W PODSTAWIE
PROGRAMOWEJ KSZTALCENIA OGOLNEGO

TreSci nauczania utozone sa w sposéb spiralny, co oznacza, ze beda one
sie powtarza¢ w kolejnych klasach na réznych poziomach nauczania, umozli-
wiajac dziecku zdobycie wiadomosci i umiejetnosci zgodnie ze wzrastajacymi
mozliwosciami intelektualno-percepcyjnymi. Program skonstruowany jest tak,
by dziecko w jak najbardziej naturalny sposéb przyswajato wiedze i umiato
ja wykorzysta¢ w praktycznym dziataniu. Podczas zaje¢ dzieci pracuja samo-
dzielnie, a nauczyciel ukierunkowuje ich czynnosci. Nauczanie uczniéw klas
mtodszych wspomagane jest rozwigzaniami programowymi i metodycznymi
majacymi na celu poszerzenie zakresu realizowanych tresci i celow w edukacji
wczesnoszkolnej. Nowa podstawa programowa nie rozdziela na poszczegélne
klasy wiadomosci i umiejetnosci, jakie ma zdoby¢ uczen, a wymienia je tylko
dla ucznia konczacego nauke w pierwszym etapie edukacyjnym, co umozliwi
nauczycielom jeszcze bardziej indywidualne podejscie do dzieci uwzglednia-
jac ich mozliwosci rozwojowe i emocjonalne. Program ten uwzglednia réwniez
rozwijanie kluczowych umiejetnosci, tzw. kompetencji ucznia. S to:
® uczenie sie,
mySlenie,
poszukiwanie,
doskonalenie sie,
komunikowanie sie,
wspbtpraca,
dziatanie.

Wykres 1. Spiralny uktad tresci
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V.SPOSOBY OSIAGANIA CELOW KSZTALCENIA | WYCHOWANIA
Z UWZGLEDNIENIEM MOZLIWOSCI INDYWIDUALIZACJI PRACY
W ZALEZNOSCI OD POTRZEB | MOZLIWOSCI UCZNIOW
ORAZ WARUNKOW, W JAKICH PROGRAM BEDZIE REALIZOWANY

Wspotczesna edukacja nie moze funkcjonowac bez nowoczesnych srodkow
dydaktycznych, do ktérych przede wszystkim zalicza sie komputer. Technolo-
gia informacyjna jest dzi$ zintegrowana z procesem ksztatcenia, dostarczajac
dydaktyce nowych $rodkéw i umozliwiajac stosowanie nowych metod pracy.
Jednoczesnie stawia przed szkolnictwem nowe zadania. Konieczne jest bowiem
wyposazenie uczniow w odpowiednia wiedze i umiejetnosci jej wykorzystania,
a w przysztosci przygotowanie do zycia i funkcjonowania w spoteczenstwie in-
formacyjnym.

Ksztatcenie zintegrowane daje nauczycielom wiele mozliwosci organizacyj-
nych, metodycznych i tematycznych. Integrowanie tresci edukacyjnych pozwala
na taczenie przedmiotéw w catod¢. Kazdy dzien szkolny ma okreslony temat,
wokoét ktérego koncentruje sie caty proces dydaktyczny. Edukacja wczesnosz-
kolna nastawiona jest na wszechstronny rozwéj osobowosci dziecka. Praca dy-
daktyczno-wychowawcza jest wielostronna dziatalnoscia, w ktérej procesy na-
uczania, uczenia sie i wychowania wzajemnie sie uzupetniaja.

Gtéwne zadania szkoty i nauczyciela to:
¢ realizowanie programu nauczania dostosowanego do indywidualnych po-

trzeb i mozliwosci dziecka,

e egzekwowanie tréjstronnoéci w oddziatywaniach wychowawczych i dydak-
tycznych uczen - nauczyciel — rodzice,

e rozwijanie predyspozycji i zdolnosci poznawczych dzieci,

e stworzenie uczniom przyjaznych, bezpiecznych i zdrowych warunkéw do
nauki i zabawy,

e umozliwienie dziecku dziatania indywidualnego i w zespole,

* rozwijanie samodzielno$ci oraz odpowiedzialnosci za siebie,

* pobudzenie do samodzielnej i twoérczej dziatalnosci plastycznej, muzycznej
i ruchowej,

* wspomaganie wszechstronnego i harmonijnego rozwoju ucznia przez rozwi-
janie jego aktywnosci badawczej, a takze dziatalnosci tworczej,

e stworzenie warunkéw do nabywania przez dziecko umiejetnosci czytania
i pisania, zdobywania wiadomosci i sprawnosci matematycznych potrzeb-
nych w sytuacjach typowych i nietypowych na miare ucznia klas mtodszych,

* rozwijanie samodzielnosci, logicznego myslenia i umiejetnosci potrzebnych
do zrozumienia Swiata,

e zagwarantowanie dziecku dostepu do réznych zrédet informacji i mozliwo-
Sci korzystania z nich,

e przedstawienie warunkéw bezpiecznej i higienicznej pracy przy komputerze,

e ksztattowanie u dzieci cech osobowosciowych niezbednych do aktywnego
i etycznego uczestnictwa w zyciu spotecznym.
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Nalezy zadbac¢ o dobra organizacje zaje¢ w sali lekcyjnej. Sala powinna by¢
podzielona na dwie czesci: edukacyjna — wyposazona w stoliki, tablice, szafki
oraz rekreacyjna — w ktérej dziecko bedzie miato mozliwo$¢ odpoczynku i za-
bawy. Sale powinny by¢ wyposazone w pomoce dydaktyczne niezbedne do
prowadzenia zajec, sprzet audiowizualny, ale réwniez w zabawki i gry dydak-
tyczne. Wskazane jest stworzenie kacikow tematycznych, np. przyrodniczego,
matego artysty, gier edukacyjnych, muzycznego, sportowego, a takze bibliotecz-
ki klasowe;j.

Wazne jest rébwniez, by dzieci pozostawiaty w szkole cze$¢ podrecznikow
i przyboréw szkolnych, aby nie musiaty dzwiga¢ ciezkich tornistrow.

Nauczyciel powinien czesto zmienia¢ ustawienie stolikow tak, aby dzieci mia-
ty mozliwos¢ siedzenia w kregu, w grupach, a przez to nawiazywaty wzajemne
relacje.

Priorytetowym sposobem dazenia do osiagniecia celéw powinna by¢ indy-
widualizacja pracy z dzieckiem. Takie mozliwosci daje nauczycielowi wyko-
rzystanie zaproponowanych przez wydawnictwo wielopoziomowych kart pracy,
dodatkowych zeszytow ¢wiczen dla uczniéw ze specyficznymi trudno$ciami
edukacyjnymi ,Chcemy dobrze czytac i pisa¢” i dla uczniéw zdolnych ,Zeszyt
z zadaniami o podwyzszonym stopniu trudnosci”, réznorodnych rozwigzah me-
todycznych szczegétowo opisanych w przewodniku dla nauczyciela, tekstow
literackich wskazanych w scenariuszach, ptyt z nagraniami piosenek, melodii,
wierszy, brzmienia instrumentéw i innych materiatéw. Podrecznik do ksztatce-
nia zintegrowanego ,Gra w kolory. Swiat ucznia” zawiera teksty zréznicowane
pod wzgledem stopnia trudnosci, proste, utatwiajace nauke czytania i teksty li-
terackie dla dzieci, ktére te umiejetnoS¢ juz opanowaty. Zgodnie z zasada stop-
niowania trudnosci dtugos¢ tekstow wzrasta wraz ze stopniem zaawansowania
uczniéw. W podreczniku zastosowano kolorowe czcionki i piktogram ozna-
czajacy tresci plastyczne. Dzigki tym rozwigzaniom wzrasta jego przejrzystosc
i mozliwo$¢ indywidualnego korzystania z zawartych w nim materiatow. Uzu-
petnieniem podrecznika sa zeszyty ¢wiczen, ktére zawieraja szereg ¢wiczen
rozwijajacych i usprawniajacych mata motoryke, wspomagajacych technike
czytania i pisania. Zawieraja rowniez wiele interesujacych gier dydaktycznych,
krzyzéwek, rebuséw, zagadek, zadah umozliwiajacych obserwacje zjawisk za-
chodzacych w przyrodzie i propozycji prac plastyczno-technicznych.

TreSci matematyczne sa wprowadzane w sposob przystepny i atrakcyjny dla
ucznia — pobudzaja przede wszystkim aktywnos¢ dzieci, doskonalg ich spraw-
nos$¢ rachunkowa i ksztattuja pojecia matematyczne przez nauczanie czynno-
Sciowe. Nauczyciel ma mozliwos¢ indywidualizacji procesu edukacyjnego,
gdyz uwzgledniono zasade stopniowania trudnosci, umieszczajac zadania fa-
twe i trudniejsze.
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V1. PROPOZYCJE PLANU NAUCZANIA OPRACOWANE NA PODSTAWIE
RAMOWYCH PLANOW NAUCZANIA W SZKOLACH PUBLICZNYCH

Na edukacje wczesnoszkolng sktada sie ramowy plan nauczania opracowany
na podstawie Rozporzadzenia Ministra Edukacji Narodowej z dnia 28 marca
2017 r. zmieniajacego rozporzadzenie w sprawie podstawy programowej wy-
chowania przedszkolnego oraz ksztatcenia ogélnego w poszczegélnych typach
szkot (Dz. U. z dnia 30 maja 2014 r.). Plan ten przewiduje zajecia catoSciowe,

uwzgledniajac wszystkie rodzaje edukacji w kazdym dniu nauki.

L.p. Klasy |-l Razem
Obowiazkowe zajecia . . . w trzyletnim
edukacyjne Tygodniowy wymiar godzin okresie
\ I Il nauczania
1. Edukacja wezesnoszkolna 20 20 20 60
Godziny do dyspozycji dyrektora szkoty 2 2
Ogétem 62 62
Wymiar godzin zajec religii lub etyki okreslajg
Religia/etyka przepisy wydane na podstawie art. 12 ust. 2
ustawy o systemie oswiaty.
W klasach Il szkoty podstawowej (I etap edukacyjny — edukacja wcze-

snoszkolna) podziatu godzin w kazdej klasie na poszczegblne obowiazkowe
zajecia edukacyjne (edukacja polonistyczna, edukacja matematyczna, edukacja
spoteczna, edukacja przyrodnicza, edukacja plastyczna, edukacja techniczna,
edukacja informatyczna, edukacja muzyczna i edukacja jezykowa — jezyk obcy
nowozytny) dokonuje nauczyciel prowadzacy te zajecia.

W klasach I-11I szkoty podstawowej na zajecia wychowania fizycznego nale-
zy przeznaczy¢ po 3 godziny tygodniowo w kazdej klasie.

W przypadku powierzenia prowadzenia zaje¢ z zakresu edukacji plastycznej,
edukacji informatycznej, edukacji muzycznej, wychowania fizycznego lub edu-
kacji jezykowej — jezyka obcego nowozytnego nauczycielom posiadajacym odpo-
wiednie kwalifikacje okreSlone w przepisach wydanych na podstawie art. 9 ust. 2
ustawy z dnia 26 stycznia 1982 r. — Karta Nauczyciela (Dz. U. 2016 r. poz. 1379
oraz z 2017 r. poz. 60), innym niz nauczyciel, ktéremu powierzono prowadzenie
edukacji wczesnoszkolnej, tygodniowy wymiar godzin tych zaje¢ wynosi dla:

1) edukacji plastycznej, edukacji informatycznej i edukacji muzycznej — po
1 godzinie w kazdej klasie;

2) wychowania fizycznego — po 3 godziny w kazdej klasie;

3) edukacji jezykowej — jezyka obcego nowozytnego — po 2 godziny w kaz-
dej klasie.
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Zaktadajac, ze do realizacji zaktadanej w ramowych planach nauczania licz-

by godzin wystarcza 32 tygodnie, wykaz liczby godzin na obowigzkowe zajecia
edukacyjne moze wygladac¢ nastepujaco:

Klasa1 Klasa2 Klasa3 I'KZb.a Minimalna liczba godzin
godzin
Edukacja polonistyczna,
edukacja spoteczna,
edukacja przyrodnicza, 384 416 416 1216 1150
edukacja matematyczna,
edukacja techniczna
Jezyk obcy nowozytny 64 64 64 192 190
Edukacja muzyczna 32 32 32 % 95
Edukacja plastyczna 32 32 32 9% 9%
Edukacja informatyczna 32 32 32 9% 9%
Wychowanie fizyczne 9% 9% 9% 288 290
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Wykres 2. Zajecia edukacyjne w klasach 1-3
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VII. OPIS ZALOZONYCH OSIAGNIEC UCZNIOW

Uczen pierwszego etapu edukacyjnego przez 3 lata jest ksztatcony w systemie
zintegrowanym, ktory w tagodny sposéb przygotuje go do nauczania przedmioto-
wego w drugim etapie edukacyjnym. W pracy z najmtodszymi uczniami w szkole
nalezy przede wszystkim uwzglednia¢ ich mozliwosci intelektualne, emocjonalne,
spoleczne i psychofizyczne. Nowa podstawa programowa wprowadzona Rozpo-
rzadzeniem Ministra Edukacji Narodowej z dnia 14 lutego 2017 r. edukacje wcze-
snoszkolna opisuje jako zestaw celow ksztatcenia wynikajacych z ogélnych zadan
szkoty oraz wykaz wiadomosci i umiejetnosci ucznia, ktory konczy klase trzecia.

Wiadomosci i umiejetnosci, ktére ma posias¢ uczen po klasie trzeciej prze-
widziano do realizacji w przecietnych warunkach, tak by kazde dziecko miato
mozliwos¢ zdoby¢ podstawy do nauki na wyzszym etapie. W gestii nauczyciela
pozostaje zatem wprowadzanie wiecej treSci nauczania jesli ma sprzyjajace wa-
runki lub pomoc dzieciom, ktére maja trudnosci w opanowaniu wymagan podsta-
wy programowe;j dla | etapu ksztatcenia ogélnego.

Tresci nauczania - wymagania szczegétowe

Ogodlne cele rozwoju ucznia, osiagane na zakonczenie edukacji wczesnoszkolne;j,
sq zrodtem celéw szczegbtowych, opisanych w formie efektow. Uczen ma je osiagac,
realizujac zadania, wymagajace wielokierunkowej aktywnosci. Zakres tej aktywnosci
wytyczaja, wymienione w podstawie programowe;j, efekty ksztatcenia, przyporzadko-
wane poszczegblnym dyscyplinom naukowym. Przedstawienie efektow ksztatcenia
w odniesieniu do dyscyplin naukowych jest pewnego rodzaju konwencja, potrzebna
dla uzyskania przejrzystosci opisu, a nie dyrektywa organizacyjna. Proces ksztatcenia
na tym etapie ma charakter zintegrowany, a nie przedmiotowy.

. Edukacja polonistyczna

Edukacja polonistyczna odgrywa nadrzedna role w edukacji elementarnej,
co wiaze si¢ z nauka komunikatywnego postugiwania sie przez dzieci jezykiem
ojczystym w mowie i w pismie. Zakres edukacji polonistycznej obejmuje trzy
elementy:

e poczatkowa nauke czytania i pisania,
e ksztatcenie jezykowe,
e ksztatcenie literackie.

Umiejetnos¢ czytania, jaka dziecko ma zdoby¢ w pierwszych latach nauki,
jest integralnie powiazana z umiejetnoscia pisania. Najwazniejszym elementem
umiejetnosci czytania jest rozumienie napisanego tekstu. Aby je osiagna¢, dzieci
musza znac poszczegdlne znaki jezyka pisanego, czyli litery. Cechy dobrego
czytania to: ptynno$¢, poprawnos$é, biegtos¢ i wyrazistos¢.

Umiejetno$¢ pisania polega przede wszystkim na zdolnosci do spostrzegania,
umozliwiajacego rozpoznawanie, porébwnywanie i odtwarzanie znakéw graficz-
nych z uwzglednieniem ich charakterystycznych elementéw. Pisanie to rowniez
zdolno$¢ przetwarzania ruchu na obraz ruchu. Umiejetnos¢ pisania zostaje przez
dziecko osiagnieta wowczas, gdy pismo dziecka spetnia nastepujace kryteria:
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* jest czytelne,
e poprawne pod wzgledem taczenia liter,
* jest estetyczne.

Funkcja nadrzedna jezyka jest funkcja komunikatywna. Okreslona sytu-
acja, w ktorej znajdzie sie¢ dziecko, wymagac bedzie zastosowania przez nie
odpowiedniej konstrukcji sktadniowej jego wypowiedzi. Dziecko powinno
umie¢ sformutowaé zdania o prostej i poprawnej strukturze, wyrazajace jego
my$li. Wazne sa: umiejetno$¢ publicznego wystepowania, operowanie gtosem
adekwatnie do sytuacji przekazu, a takze kontakt z audytorium. Uczeh powi-
nien naby¢ umiejetno$¢ asertywnego wyrazania wiasnych opinii i ocen oraz
odbierac i ocenia¢ komunikaty wyrazane w r6znorodnych formach.

W zakresie ksztatcenia literackiego nadrzedna umiejetnoscia jest rozumienie czyta-
nego tekstu polegajace na ,przekfadaniu” jezyka symbolicznego na jezyk wyobrazen.

W edukacji elementarnej wyrdznia sie trzy poziomy rozumienia tekstu:

wyodrebnianie z tekstu poszczegélnych faktow i wydarzen,

wyodrebnianie nie tylko poszczeg6lnych elementéw tredci, lecz réwniez sto-
sunkéw przyczynowo-skutkowych,

wyodrebnianie gtéwnej mysli danego utworu literackiego.

Przewidywane osiagniecia ucznia w zakresie umiejetnosci, wiadomosci i sprawnosci.

Zakres tematyczny Uczei:

Osiagniecia w zakresie | 1) stucha z uwaga wypowiedzi nauczyciela, innych oséb z otoczenia, w réznych sytuacjach zyciowych,
stuchania. wymagajacych komunikacji i wzajemnego zrozumienia; okazuje szacunek wypowiadajacej sie osobie;
2) wykonuje zadanie wedftug ustyszanej instrukdji; zadaje pytania w sytuacji braku rozumienia lub
braku pewnosd zrozumienia stuchanej wypowiedzi;

3) stucha z uwaga lektur i innych tekstéw czytanych przez nauczyciela, uczniéw i inne osoby;

4) stucha uwaznie wypowiedzi 0s6b podczas uroczystosci, koncertéw, przedstawier, swiat narodo-
wych i innych zdarzen kulturalnych; przejawia zachowanie adekwatne do sytuadji; stucha tekstéw
interpretowanych artystycznie, szuka wtasnych wzorcow poprawnej artykulacjii interpretacji stownej
W jezyku ojczystym;

5) stucha i czeka na swoja kolej, panuje nad checig nagtego wypowiadania sie, szczegdlnie w mo-
mencie wskazywania tej potrzeby przez druga osobe.

Osiagniecia w zakresie | 1) wypowiada sie ptynnie, wyraziscie, stosujac adekwatne do sytuacji techniki jezyka méwionego:
mowienia. pauzy, zmiang intonacji, tempa i sity gtosu;

2) formutuje pytania dotyczace sytuadji zadaniowych, wypowiedzi ustnych nauczyciela, uczniow lub
innych 0sob z otoczenia;

3) wypowiada sie w formie uporzadkowanej i rozwinietej na tematy zwigzane z przezyciami, zada-
niem, sytuacjami szkolnymi, lektura czy wydarzeniem kulturalnym;

4) porzadkuje swoja wypowiedZ, poprawia w niej btedy, omawia tres¢

przeczytanych tekstow iilustracji; nadaje znaczenie i tytut obrazom, a takze fragmentom tekstow;

5) ukfada w formie ustnej opowiadanie oraz skfada ustne sprawozdanie z wykonanej pracy;

6) recytuje wiersze oraz wygtasza z pamieci krétkie teksty prozatorskie;

7) dobiera stosowng forme komunikacji werbalnej i wiasnego zachowania, wyrazajaca empatie i sza-
cunek do rozméwey;

8) wykonuje eksperymenty jezykowe, nadaje znaczenie czynnosciom i doswiadczeniom, tworzac
charakterystyczne dla siebie formy wypowiedzi.
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Osiagniecia w- zakresie
(zytania.

1) czyta ptynnie, poprawnie i wyraziscie na glos teksty zbudowane z wyrazow opracowanych w toku
zaje¢, dotyczace rzeczywistych doswiadczeri dzieci i ich oczekiwan poznawczych;

2) czyta w skupieniu po cichu teksty zapisane samodzielnie w zeszycie oraz teksty drukowane;

3) wyodrebnia postacie i zdarzenia w utworach literackich, ustala kolejnos¢ zdarzer;, ich wzajemng
zaleznos¢, odréznia zdarzenia istotne od mniej istotnych, postacie gtowne i drugorzedne; wskazuje
cechy i ocenia bohater6w, uzasadnia swa oceng, wskazuje wydarzenie zmieniajace postepowanie
bohatera, okresla nastroj w utworze; odréznia elementy $wiata fikcji od realnej rzeczywistosdi; byty
rzeczywiste od medialnych, byty realistyczne od fikcyjnych;

4) wyszukuje w tekstach fragmenty wedtug niego najpiekniejsze, najwazniejsze, trudne do zrozu-
mienia lub okreslone przez nauczyciela;

5) eksperymentuje, przeksztatca tekst, ukfada opowiadania tworcze, np. dalsze losy bohatera, kom-
ponuje poczatek i zakoriczenie tekstu na podstawie ilustradji lub przeczytanego fragmentu utworu;
6) wyréznia w czytanych utworach literackich dialog, opowiadanie, opis;

7) czyta samodzielnie wybrane ksigzki.

Osiagniecia w zakresie
pisania.

1) pisze odrecznie, czytelnie, ptynnie, zdania i tekst ciggty, w jednej linii; rozmieszcza wiasciwie tekst
(iqgty na stronie zeszytu, sprawdza i poprawia napisany tekst;

2) ukfada i zapisuje opowiadanie zfozone z 6—10 poprawnych wypowiedzert w ramach zagadnien
opracowanych podczas zajec; opisuje np. osobe, przedmiot, element Swiata przyrody na podstawie
whasnych obserwadji lub lektury;

3) pisze notatke, zyczenie, ogtoszenie, zaproszenie, podziekowanie, list; zapisuje adres nadawcy i od-
biorcy; pisze krotkie teksty, wykorzystujac aplikagje komputerowe;

4) pisze z pamieci i ze stuchu; przestrzega poprawnosc ortograficznej w wyrazach poznanych i opra-
cowanych podczas zajec;

5) stosuje poprawnie znaki interpunkcyjne na koricu zdania i przecinki przy wyliczaniu, zapisuje po-
zZnane i najczesciej stosowane skroty, w tym skroty matematyczne;

6) porzadkuje wyrazy w kolejnosci alfabetycznej wedtug pierwszej i drugiej litery;

7) zapisuje poprawnie liczebniki oraz wybrane, poznane w trakcie zaje¢ pojecia dotyczace réznych
dyscyplin naukowych;

8) stosuje poprawng wielkos liter w zapisie tytutéw utwordw, ksigzek, poznanych nazw geograficz-
nych, imion i nazwisk;

9) uktada i zapisuje zdarzenia we wiasciwej kolejnosci, ukfada i zapisuje plan wypowiedzi.

Osiagniecia w- zakresie
ksztatcenia jezykowego.

1
2
3
4

wyréznia w wypowiedziach zdania, w zdaniach wyrazy, w wyrazach samogtoski i spotgtoski;
rozpoznaje zdania oznajmujace, pytajace, rozkazujace w wypowiedziach ustnych i pisemnych;
przeksztatca zdania oznajmujace w pytania i odwrotnie oraz zdania pojedyncze w ztozone;
rozréznia rzeczowniki, czasowniki, przymiotniki i stosuje je w poprawnej formie;

5) rozpoznaje wyrazy 0 znaczeniu przeciwnym, wyrazy pokrewne i o znaczeniu bliskoznacznym;

6) faczy wyrazy w wypowiedzenia i poprawnie formutuje zdanie pojedyncze i zdanie ztozone;

7) odroznia i nazywa utwory wierszowane od pisanych proza, okresla, ktdry tekst jest notatkg, zagad-
ka, listem, zyczeniem, podziekowaniem, ogtoszeniem, opowiadaniem, opisem, listem.

Osiagniecia w zakresie
samoksztatcenia.

1) podejmuje proby zapisu nowych, samodzielnie poznanych wyrazéw i sprawdza poprawnosc ich
zapisu, korzystajac ze stownika ortograficznego;

2) korzysta z réznych Zrédet informadji, np. atlasow, czasopism dla dziedi, stownikow i encyklopedii
(zy zasoh6w internetu i rozwija swoje zainteresowania;

3) wykorzystuje nabyte umiejetnosci do rozwiazywania probleméw i eksploracji $wiata, dbajac
0 whasny rozwoj i tworzac indywidualne strategie uczenia sie.
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[l. Edukacja matematyczna

Edukacja matematyczna polega na zdobywaniu przez dzieci kolejnych do-
Swiadczen, obejmujacych stosunki iloSciowe okreslonych przedmiotéw i ich
wzajemne relacje. Podstawowymi pojeciami, ktére dziecko powinno sie postu-
giwag, to pojecie liczby i dziatania arytmetycznego.

Zakres tematyczny

Przewidywane osiaggniecia ucznia w zakresie umiejetnosci, wiadomosci i sprawnosci.
Uczen:

Osiggniecia w zakresie rozu-
mienia stosunkow przestrzen-
nych i cech wielkosciowych.

1) okresla i prezentuje wzajemne potozenie przedmiotow na pfaszczyznie i w przestrzeni;
okresla i prezentuje kierunek ruchu przedmiotow oraz 0s6b; okresla potozenie przedmiotu na
prawo/na lewo od osoby widzianej z przodu (takze przedstawionej na fotografii czy obrazku);
2) pordwnuje przedmioty pod wzgledem wyr6znionej cechy wielkosciowej, np. dhugosci czy
masy; dokonuje klasyfikacji przedmiotow;

3) postuguje sie pojeciami: pion, poziom, skos.

Osiagniecia w zakresie rozu-
mienia liczb Tich wiasnosdi.

1) liczy (w przéd i wstecz) od podanej liczby po 1, po 2, po 10tp,;

2) odczytuje i zapisuje, za pomocg cyfr, liczby od zera do tysiaca oraz wybrane liczby do miliona
(np. 1500, 10 000, 800 000);

3) wyjasnia znaczenie cyfr w zapisie liczby; wskazuje jednosci, dziesiatki, setki itd., okresla ko-
lejnos¢, postugujac sie liczba porzadkows;

4) poréwnuje liczby; porzadkuje liczby od najmniejszej do najwiekszej i odwrotnie; rozumie
sformutowania typu: liczba o 7 wieksza, liczba o 10 mniejsza; stosuje znaki: <, =, >.

Osiagniecia w zakresie postu-
giwania sie liczbami.

1) wyjasnia istote dziafan matematycznych — dodawania, odejmowania, mnozenia, dzielenia
oraz zwiazki migdzy nimi; korzysta intuicyjnie z wasnosci dziatan;

2) dodaje do podanej liczby w pamiecii od podanej liczby odejmuje w pamieci: liczbe jednocy-
frowa, liczbe 10, liczbe 100 oraz wielokrotnosci 101 100 (w prostszych przykfadach);

3) mnozy i dzieli w pamigci w zakresie tabliczki mnozenia; mnozy w pamieci przez 10 liczby
mniejsze od 20; rozwiazuje réwnania z niewiadoma zapisang w postaci okienka (uzupetnia
okienko); stosuje wiasne strategie, wykonujac obliczenia; postuguje sie znakiem réwnosci
i znakami czterech podstawowych dziatar;

4) dodaje i odejmuje liczby dwucyfrowe, zapisujac w razie potrzeby czastkowe wyniki dziatart
lub, wykonujac dziatania w pamiedi, od razu podaje wynik; oblicza sumy i réznice wiekszych liczb
w prostych przyktadach typu: 250 + 50, 180 — 30; mnozy liczby dwucyfrowe przez 2, zapisujac,
jesli ma taka potrzebe, czastkowe wyniki dziatari; przy obliczeniach stosuje wiasne strategie.

Osiagniecia w zakresie zyta-
nia tekstow matematycznych.

1) analizuje i rozwigzuje zadania tekstowe proste i wybrane ziozone; dostrzega problem matematycz-
ny oraz tworzy wiasng strategie jego rozwiazania, odpowiednia do warunkow zadania; opisuje roz-
Wigzanie za pomocg dziafar, réwnosci z okienkiem, rysunku lub w inny wybrany przez siebie sposob;
2) uktada zadania i je rozwigzuje, tworzy famigtowki matematyczne, wykorzystuje w tym pro-
cesie whasng aktywnosc artystyczna, techniczng, konstrukcyjng; wybrane dziatania realizuje za
pomoca prostych aplikacji komputerowych.

Osiagniecia w zakresie rozu-
mienia pojec geometrycznych.

1) rozpoznaje — w naturalnym otoczeniu (w tym na scianach figur przestrzennych) i na rysunkach —figu-
ry geometryczne: prostokat, kwadrat, trojkat, koto; wyodrebnia te figury sposréd innych figur; kresli przy
linijce odcinkiitamane; rysuje odrecznie prostokaty (w tym kwadraty), wykorzystujac sie¢ kwadratows;
2) mierzy dtugosci odcinkéw, bokéw figur geometrycznych itp.; podaje wynik pomiaru, postu-
qujac sie jednostkami dtugosci: centymetr, metr, milimetr; wyjasnia zwigzki miedzy jednostka-
mi dtugosci; postuguije sie wyrazeniami dwumianowanymi; wyjasnia pojecie kilometr;
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3) mierzy obwody réznych figur za pomoca narzedzi pomiarowych, takze w kontekstach z zycia
codziennego; oblicza obwdd tréjkata i prostokata (w tym takze kwadratu) o danych bokach;

4) dostrzega symetrie w Srodowisku przyrodniczym, w sztuce uzytkowej i innych wytworach
(ztowieka obecnych w otoczeniu dziecka.

Osiagniecia w zakresie stoso-
wania matematyki w sytu-
acjach zyciowych oraz

w innych obszarach edukadji.

1) klasyfikuje obiekty i rézne elementy Srodowiska spoteczno-przyrodniczego z uwagi na wy-
odrebnione cechy; dostrzega rytm w Srodowisku przyrodniczym, sztuce uzytkowej i innych
wytworach cztowieka, obecnych w Srodowisku dziecka;

2) dzielina dwie i cztery réwne czesci, np. kartke papieru, czekolade; uzywa pojec: potowa, dwa
i pot, cztery rowne czesci, czwarta czes¢ lub cwier¢;

3) wykonuje obliczenia pieniezne; zamienia zfote na grosze i odwrotnie, rozréznia nominaty na
monetach i banknotach, wskazuje réznice w ich sile nabywczej;

4) odczytuje godziny na zegarze ze wskazowkami oraz elektronicznym (wyswietlajgcym cyfry
w systemie 24-godzinnym); wykonuje proste obliczenia dotyczace czasu; postuguije sie jed-
nostkami czasu: doba, godzina, minuta, sekunda; postuguije sie stoperem, aplikacjami telefonu,
tabletu, komputera; zapisuje daty np. swojego urodzenia lub date biezaca; postuguje sie kalen-
darzem; odczytuje oraz zapisuje znaki rzymskie co najmniej do XII;

5) mierzy temperature za pomocg termometru oraz odczytuje ja;

6) dokonuje obliczen szacunkowych w réznych sytuacjach zyciowych;

7) wazy; uzywa okresleri: kilogram, dekagram, gram, tona; zna zaleznosci miedzy tymi jednost-
kami; odmierza ptyny; uzywa okresleri: litr, pé litra, cwierc litra;

8) wykorzystuje warcaby, szachy i inne gry planszowe lub logiczne do rozwijania umiejetnosci
myslenia strategicznego, logicznego, rozumienia zasad itd.; przeksztatca gry, tworzac wtasne
strategie i zasady organizacyjne;

9) wykorzystuje nabyte umiejetnosci do rozwigzywania problemow, dziatan tworczych i eks-
ploracji $wiata, dbajac o wiasny rozwdj i tworzac indywidualne strategie uczenia sie.

1. Edukacja spoteczna

Dziecko znajdujace sie w nowej sytuacji, jaka jest dla niego podjecie roli
ucznia, potrzebuje do petnego i harmonijnego rozwoju psychofizycznego zro-
zumienia, czutodci i mitodci ptynacej z dwoch podstawowych Srodowisk, w kto-
rych przebywa: z domu i szkoty. Wazne jest, by dziecko wierzyto we wtasne
mozliwosci, czuto sie bezpieczne i miato wsparcie w sytuacjach trudnych.

Zakres tematyczny

Przewidywane osiagniecia ucznia w zakresie umiejetnosci, wiadomosci i sprawnosci.
Uczen:

Osiagniecia w zakresie rozu-
mienia Srodowiska spotecz-
nego.

1) identyfikuje sie z grupa spoteczng, do ktdrej nalezy: rodzina, klasa w szkole, druzyna spor-
towa, spotecznosc lokalna, nar6d; respektuje normy i requty postepowania w tych grupach;

2) wyjasnia, iz wszyscy ludzie posiadaja prawa i obowigzki, wymienia wiasne prawa i obowiaz-
ki, przestrzega ich i stosuje je w codziennym zyciu;

3) przyjmuje konsekwencje swojego uczestnictwa w grupie i wiasnego w niej postepowania
w odniesieniu do przyjetych norm i zasad;

4) ocenia swoje postepowanie i innych 0s6b, odnoszac sie do poznanych wartosci, takich jak:
godnos¢, honor, sprawiedliwos¢, obowigzkowos¢, odpowiedzialnos¢, przyjazn, zyczliwos(,
umiar, powsciagliwos¢, pomoc, zadoscuczynienie, przepraszanie, uznanie, uczciwos¢, wdziecz-
nos¢ oraz inne, respektowane przez Srodowisko szkolne;
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5) przedstawia siebie i grupe, do ktérej nalezy, zapisuje swdj adres, adres szkoty, zawdd i miejsce pracy
rodzicow; postuguje sie danymi osobistymi wylacznie w sytuajach bezpiecznych dla siebie i repre-
zentowanych 0s6b; jest powsciagliwy w uzywaniu takich danych w sytuacjach nowych i wirtualnych;
6) rozpoznaje i nazywa wybrane grupy spoteczne, do ktdrych nie nalezy, a ktére wzbudzaja jego
zainteresowanie, np. druzyny i kluby sportowe, zespoty artystyczne, a takze inne narodowosci;
7) opowiada ciekawostki historyczne dotyczace regionu, kraju, wyrézniajac w nich postaci fik-
cyjne irealne;

8) stosuje pojecia: porozumienie, umowa; uczestniczy w wyborach samorzadu uczniowskiego
w Klasie, w szkole; wymienia przykfady powstatych w efekcie porozumieri i umow grup spotecz-
nych, np. stowarzyszenia pomocy chorym i niepefnosprawnym dzieciom, organizacje ekologiczne,
a takze stowarzyszenia duzych grup spotecznych, jak miasta i paristwa czy Unia Europejska;

9) szanuje zwyczaje i tradycje réznych grup spotecznych i narodow, przedstawia i poréwnuje
zwyczaje ludzi, np. dotyczace Swiat w réznych regionach Polski, a takze w réznych krajach;

10) wykorzystuje prace zespotowa w procesie uczenia sie, w tym przyjmujac role lidera zespotu
i komunikuje sie za pomocg nowych technologii.

Osiagniecia w zakresie orien- | 1) opowiada 0 legendarnym powstaniu paristwa polskiego, wyjasnia zwigzek legendy
tacji w czasie historycznym. 7 powstaniem godta i barw narodowych, przedstawia wybrane legendy dotyczace regionu,
w ktérym mieszka lub inne;

2) rozpoznaje: godto, barwy, hymn narodowy, mundur wojskowy, wybrane stroje ludowe,
np. zwigzane z regionem Polski, w ktérym mieszka;

3) uczestniczy w Swietach narodowych i innych waznych dniach pamieci narodowej; wyko-
nuje kokarde narodowa, biato-czerwony proporczyk; zachowuije sie godnie i z szacunkiem
podczas spiewania lub stuchania hymnu, wciagania flagi na maszt itp,;

4) rozpoznaje i nazywa patrona szkoty, miejscowosci, w ktorej mieszka, wyjasnia pojecie
,patron”, wymienia imiona i nazwiska, np. pierwszego wiadcy i krdla Polski, obecnego pre-
zydenta Polski, wymienia nazwe pierwszej stolicy Polski;

5) wyjasnia znaczenie wybranych zwyczajow i tradycji polskich;

6) opisuje znaczenie dorobku minionych epok w zyciu cztowieka, jest Swiadomy, ze stosuje w swej
aktywnosci ten dorobek, np. cyfry arabskie i rzymskie, papier, mydto, instrumenty muzyczne itp,;
7) opowiada historie wiasnej rodziny, przedstawia wybrane postacie i prezentuje informacje
o wielkich Polakach: krélowa Jadwiga, krél Stefan Batory, astronom Mikotaj Kopernik, no-
blistka Maria Sktodowska-Curie, alpinistka Wanda Rutkiewicz, papiez Jan Pawet Il, nauczy-
cielka — cichociemna gen. Elzbieta Zawacka,Zo”.

IV. Edukacja przyrodnicza

Edukacja przyrodnicza stwarza dziecku mozliwo$¢ poznawania przez nie
Srodowiska, ktore je otacza. Nadrzedna wartodcia pedagogiczna tej edukacji jest
umiejetno$¢ obserwacji faktow, zjawisk spotecznych i przyrodniczych.

Przewidywane osiaggniecia ucznia w zakresie umiejetnosci, wiadomosci i sprawnosci.

Zakres tematyczny Uczeri:

Osiagniecia w zakresie rozu- | 1) rozpoznaje w swoim otoczeniu popularne gatunki roslin i zwierzat, w tym zwierzat hodow-
mienia srodowiska przyrod- | lanych, a takze gatunki objete ochrong;

niczego. 2) rozpoznaje i wyroznia cechy ekosystemdw, takich jak: faka, jezioro, rzeka, morze, pole, staw,
las, las gospodarczy; okresla sktadowe i funkcje ekosystemu na wybranym przyktadzie, np. las,
warstwy lasu, polany, torfowiska, martwe drzewo w lesie;

23




Gra w kolory

Program nauczania, klasy 1-3

3) rozpoznaje wybrane zwierzeta i rosliny, ktérych w naturalnych warunkach nie spotyka sie
w polskim Srodowisku przyrodniczym;

4) odszukuje w r6znych dostepnych zasobach, w tym internetowych, informacje dotyczace $ro-
dowiska przyrodniczego, potrzebne do wykonania zadania, Cwiczenia;

5) prowadzi proste hodowle rodlin, przedstawia zasady opieki nad zwierzetami, domowymi,
hodowlanymi i innymi;

6) planuje, wykonuje proste obserwacje, doswiadczenia i eksperymenty dotyczace obiektow
i zjawisk przyrodniczych, tworzy notatki z obserwadji, wyjasnia istote obserwowanych zjawisk
wedtug procesu przyczynowo-skutkowego i czasoweqo;

7) chroni przyrode, wskazuje wybrane miejsca ochrony przyrody oraz parki narodowe, pomniki
przyrody w najblizszym otoczeniu — miejscowosci, regionie;

8) segrequje odpady i ma Swiadomos¢ przyczyn i skutkow takiego postepowania.

Osiagniecia w zakresie funkgji
zycowych cztowieka, ochro-
ny zdrowia, bezpieczeristwa

i odpoczynku.

1) przedstawia charakterystyke wybranych zajec i zawoddw ludzi znanych z miejsca zamiesz-
kania oraz zawoddw uzytecznosci publicznej: nauczyciel, zotnierz, policjant, strazak, lekarz,
pielegniarz czy lesnik, a ponadto rozumie istote pracy w stuzbach mundurowych i medycznych;
2) postuguje sie numerami telefonéw alarmowych, formutuje komunikat — wezwanie o po-
moc: Policji, Pogotowia Ratunkoweqo, Strazy Pozarnej;

3) postuguije sie danymi osobowymi w kontakcie ze stuzbami mundurowymi i medycznymi,
W sytuacji zagrozenia zdrowia i 2ycia;

4) dba o higiene oraz estetyke wtasng i otoczenia;

5) reaguje stosownym zachowaniem w sytuacji zagrozenia bezpieczenistwa, zdrowia jego lub
innej 0soby;

6) wymienia wartosci odzywcze produktéw zywnosciowych; ma Swiadomos¢ znaczenia odpo-
wiedniej diety dla utrzymania zdrowia, ogranicza spozywanie positkéw o niskich wartosciach
odzywezych i niezdrowych, zachowuje umiar w spozywaniu produktéw stodzonych, zna kon-
sekwencje zjadania ich w nadmiarze;

7) przygotowuje positki stuzace utrzymaniu zdrowia;

8) ubiera sie odpowiednio do stanu pogody, poszukuje informacji na temat pogody, wykorzy-
Stujac np. internet;

9) rozrdznia podstawowe znaki drogowe, stosuje przepisy bezpieczeristwa w ruchu drogowym i miej-
scach publicznych; przestrzega zasad zachowania sie w Srodkach publicznego transportu zbiorowego;
10) stosuje sie do zasad bezpieczeristwa w szkole, odnajduje droge ewakuacyjng, rozpoznaje znaki
i symbole informujace o r6znych rodzajach niebezpieczeristw oraz zachowuije sie zgodnie z infor-
macja w nich zawartg; stosuje zasady bezpiecznej zabawy w roznych warunkach i porach roku;
11) ma swiadomos¢ istnienia zagrozen ze Srodowiska naturalnego, np. nagta zmiana pogody,
huragan, ulewne deszcze, burza, susza oraz ich nastepstwa: powddz, pozar, piorun; okresla od-
powiednie sposoby zachowania sie cztowieka w takich sytuacjach;

12) ma $wiadomos¢ obecnosci nieprawdziwych informacji, np. w przestrzeni wirtualnej, pu-
blicznej; sprawdza informacje, zadajac pytania nauczycielowi, rodzicom, policjantowi;

13) stosuje zasady bezpieczeristwa podczas korzystania z urzadzen cyfrowych, rozumie i respektuje
ograniczenia zwigzane z czasem pracy z takimi urzadzeniami, oraz stosuje zasady netykiety;

14) ma swiadomosc, iz nieodpowiedzialne korzystanie z technologii ma wptyw na utrate zdro-
wia cztowieka;

15) ma swiadomos¢ pozytywnego znaczenia technologii w zyciu cztowieka.
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Osiagniecia w zakresie rozumie- | 1) okresla pofozenie i warunki naturalne swojej miejscowosci oraz okolicy, opisuje charaktery-
nia przestrzeni geograficzng). styczne formy terenu, sktadniki przyrody, charakterystyczne miejsca, np. miejsca pamigci naro-
dowej, najwazniejsze zaktady pracy, w tym wazniejsze przedsiebiorstwa produkcyjne i ustu-
gowe, interesujace zabytki, pomniki, tereny rekreacyjne, parki krajobrazowe, parki narodowe;
2) wskazuje na mapie fizycznej Polski jej granice, gfowne miasta, rzeki, nazwy krain geograficznych;
3) czyta proste plany, wskazuje kierunki gt6wne na mapie, odczytuje podstawowe znaki karto-
graficzne map, z ktérych korzysta; za pomoca komputera, wpisujac poprawnie adres, wyznacza
np. trase przejazdu rowerem;

4) wymienia nazwe stolicy Polski i charakterystyczne obiekty, wyjasnia znaczenie stolicy dla
cateqo kraju, wskazuje na mapie jej potozenie;

5) przedstawia charakterystyczne dla Polski dyscypliny sportowe, gospodarcze lub inne np.
artystyczna dziatalnos¢ cztowieka, w ktdrej Polska odnosi sukcesy lub z niej stynie;

6) wyznacza kierunki gt6wne w terenie na podstawie cienia, okresla, z ktdrego kierunku wieje
wiatr, rozpoznaje charakterystyczne rodzaje opadéw;

7) przedstawia potozenie Ziemi w Ukfadzie Stonecznym.

V. Edukacja plastyczna

Edukacja plastyczna wspiera rozwoj dziecka w mtodszym wieku szkolnym. Umoz-
liwia dostrzeganie przezywanie przez dziecko piekna tkwiacego w naturze oraz wyra-
zanie jego spostrzezen i przezy¢ za pomoca dostepnych technik plastycznych.

Przewidywane osiagniecia ucznia w zakresie umiejetnosci, wiadomosci i sprawnosci.

Zakres tematyczny Uczer:

Osiagniecia w zakresie per- | 1) wyrdznia w obrazach, ilustracjach, impresjach plastycznych, plakatach, na fotografiach:
cepdji wizualnej, obserwacji | a) ksztatty obiektow — nadaje im nazwe i znaczenie, podaje czesci skfadowe,

i doswiadczen. b) wielkosci i proporcje, potozenie obiektow i elementow ztozonych, roznice i podobieristwa
W wygladzie tego samego przedmiotu w zaleznosci od potozenia i zmiany stanowiska osoby
patrzacej na obiekt,

0) barwe, walor roznych barw, réznice walorowe w zakresie jednej barwy, fakture,

d) cechy charakterystyczne i indywidualne ludzi w zaleznosci od wieku, ptdi, typu budowy; cechy
charakterystyczne zwierzat, roznice w budowie, ksztatcie, ubarwieniu, sposobach poruszania sig;
2) okresla w swoim otoczeniu kompozycje obiektow i zjawisk, np. zamkniete (mozaiki na
dywanie, rytmy na przedmiotach uzytkowych), otwarte (chmury, papiery ozdobne, posciel,
firany), kompozycje o budowie symetryczne).

Osiagniecia w zakresie dzia- | 1) rysuje kredka, kreda, otdwkiem, patykiem (pfaskim i okragtym), piérem, weglem, ma-
talnosci ekspresji tworcze]. zakiem;

2) maluje farbami, tuszami przy uzyciu pedzli (ptaskich, okragtych), palcéw, stempli;

3) wydziera, wycina, skfada, przylepia, wykorzystujac gazete, papier kolorowy, makulature,
karton, $cinki tekstylne itp.;

4) modeluje (lepi i konstruuje) z gliny, modeliny, plasteliny, mas papierowych i innych, za-
réwno z materiatow naturalnych i przemystowych;

5) powiela za pomoca kalki, tuszu, farby, stempla wykonanego, np. z korka i innych tworzyw,
a takze przy pomocy prostych programéw komputerowych;

6) wykonuje prace, modele, rekwizyty, impresje plastyczne potrzebne do aktywnosci arty-
stycznej i naukowej;
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7) wykonuje prace i impresje plastyczne jako formy przekazania i przedstawienia uczu¢, na-
strojow i zachowan (np. prezent, zaproszenie);

8) ilustruje sceny i sytuacje (realne i fantastyczne) inspirowane wyobraznia, basnia, opowia-
daniem i muzyka; korzysta z narzedzi multimedialnych;

9) tworzy przy uzyciu prostej aplikacji komputerowej, np. plakaty, ulotki i inne wytwory.

Osiagniecia w zakresie recep- | 1) nazywa dziedziny sztuk plastycznych, np. malarstwo, rzezbe, w tym dziedziny sztuki uzyt-
qji sztuk plastycznych. kowej, np. meblarstwo, tkactwo, ceramike, hafciarstwo, architekture, grafike komputerows;
2) rozpoznaje i nazywa podstawowe gatunki dziet malarskich i graficznych: pejzaz, portret,
scena rodzajowa; nazywa wybrane przykfady dziet znanych artystéw: malarzy, rzezbiarzy,
architektéw z regionu swego pochodzenia lub innych;

3) wyjasnia pojecia: oryginat czy kopia obrazu lub rzezby; miniatura obrazu lub rzezby; re-
produkgja itp.; wskazuje miejsca prezentacji sztuk plastycznych.

VI. Edukacja techniczna

Zajecia techniczne sg forma kontaktu dziecka ze Swiatem wspotczesnej
techniki. Dziecko podejmuje konkretne dziatania techniczne, nabywa zwigzane
z nimi umiejetnosci, przygotowuje sie do rzetelnej i skutecznej pracy.

Przewidywane osiagnigcia ucznia w zakresie umiejetnosci, wiadomosci i sprawnosci.

Zakres tematyczny Uczer:

Osiagniecia w zakresie orga- | 1) planuje i realizuje wiasne projekty/prace; realizujac te projekty/prace wspétdziata w grupie;
nizagji pracy. 2) wyjasnia znaczenie oraz koniecznos¢ zachowania fadu, porzadku i dobrej organizacji miejsca
pracy ze wzgledéw bezpieczeristwa;

3) ocenia projekty/prace, wykorzystujac poznane i zaakceptowane wartosci: systematycznosc
dziatania, pracowitos¢, konsekwencja, gospodarnosc, oszczednos¢, umiar w odniesieniu do ko-
rzystania z czasu, materiatow, narzedzii urzadzen;

4) organizuje prace, wykorzystuje urzadzenia techniczne i technologie; zwraca uwage na zdro-
wie i zachowanie bezpieczeristwa, z uwzglednieniem selekdji informadji, wykonywania czyn-
nosci uzytecznych lub potrzebnych.

Osiggniecia w zakresie znajo- | 1) odczytuje podstawowe informacje techniczne i stosuje w dziataniu sposoby uzytkowania:
mosci informadji technicznej, | materiatu, narzedzi, urzadzenia zgodnie z instrukgja, w tym multimedialng;

materiatow i technologii 2) wykonuje przedmioty uzytkowe, w tym dekoracyjne i modele techniczne:

wytwarzania. a) z zastosowaniem pofaczen nieroztacznych: sklejanie klejem, wigzanie, szycie lub zszywanie
zszywkami, sklejanie tasma itp.,

b) uzywajac potaczent roztacznych: spinanie spinaczami biurowymi, wigzanie sznurkiem lub
wstazka ozdobng,

() bez uzycia kleju, tasm, zszywek, np. wybrane modele technik origami, modele kartonowe
nacinane,

d) z wykorzystaniem pradu elektrycznego: lampion, dekoracja $wigteczna;

3) stosuje poznang technologie przy wykonywaniu przedmiotow uzytkowych lub montowaniu
wybranych modeli urzadzen technicznych;

4) wykonuje przedmiot/model/prace wedtug wiasnego planu i opracowanego sposobu dziafania.
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Osiagniecia w zakresie sto-
sowania narzedzi i obstugi
urzadzen technicznych.

1) wyjasnia dziatanie i funkcje narzedzi i urzadzen wykorzystywanych w gospodarstwie do-
mowym i w szkole;

2) postuguje sie bezpiecznie prostymi narzedziami pomiarowymi, urzadzeniami z gospodar-
stwa domoweqo, a takze urzadzeniami dostepnymi w szkole.

VII. Edukacja informatyczna

Nauczanie wspomagane komputerem i zasobami internetowymi pozwala
nie tylko rozwija¢ umiejetnosci informatyczne, ale przede wszystkim stwarza
znakomite warunki rozwoju mysélenia tworczego uczacych sie dzieci i oddziaty-
wania na ich osobowos¢, przyspiesza i utatwia nabywanie r6znorodnych umie-
jetnosci i zdobywanie wielu pozytecznych informacji.

Zakres tematyczny

Przewidywane osiagniecia ucznia w zakresie umiejetnosci, wiadomosci i sprawnosci.
Uczen:

Osiagniecia w zakresie rozu-
mienia, analizowania i roz-
Wigzywania problemow.

1) ukfada w logicznym porzadku: obrazki, teksty, polecenia (instrukgje) sktadajace sie m.in. na
codzienne czynnosd;

2) tworzy polecenie lub sekwencje poleceri dla okreslonego planu dziafania prowadzace do
osiggniecia celu;

3) rozwiazuje zadania, zagadki i tamigtéwki prowadzace do odkrywania algorytméw.

Osiagniecia w zakresie pro-
gramowania i rozwigzywania
problemdw z wykorzystaniem
komputera i innych urzadzen
cyfrowych.

1) programuje wizualnie: proste sytuacje lub historyjki wedtug pomystéw wtasnych i pomystéw
opracowanych wspdlnie z innymi uczniami, pojedyncze polecenia, a takze ich sekwendje steru-
jace obiektem na ekranie komputera badZ innego urzadzenia cyfroweqo;

2) tworzy proste rysunki, dokumenty tekstowe, taczac tekst z grafika, np. zaproszenia, dyplomy,
ulotki, ogtoszenia; powieksza, zmniejsza, kopiuje, wkleja i usuwa elementy graficzne i teksto-
we — doskonali przy tym umiejetnosci pisania, czytania, rachowania i prezentowania swoich
pomystow;

3) zapisuje efekty swojej pracy we wskazanym miejscu.

Osiggniecia w zakresie po-
stugiwania sie komputerem,
urzadzeniami cyfrowymi i sie-
ciami komputerowymi.

1) postuguje sie komputerem lub innym urzadzeniem cyfrowym oraz urzadzeniami zewnetrznymi
przy wykonywaniu zadania;

2) kojarzy dziatanie komputera lub innego urzadzenia cyfrowego z efektami pracy z oprogra-
mowaniem;

3) korzysta z udostepnionych mu stron i zasobdw internetowych.

Osiagniecia w zakresie rozwi-
jania kompetendji spotecznych

1) wspétpracuje z uczniami, wymienia sie z nimi pomystami i do$wiadczeniami, wykorzystujac
technologie;
2) wykorzystuje mozliwosci technologii do komunikowania sie w procesie uczenia sie.

Osiagniecia w zakresie prze-
strzegania prawa i zasad bez-
pieczenistwa.

1) postuguje sie udostepniong mu technologia zgodnie z ustalonymi zasadami;

2) rozr6znia pozadane i niepozadane zachowania innych oséb (réwniez uczniow) korzystaja-
cych z technologii, zwiaszcza w sieci internet;

3) przestrzega zasad dotyczacych korzystania z efektow pracy innych oséb i zwigzanych z bez-
pieczenstwem w internecie.
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VIII. Edukacja muzyczna

Edukacja muzyczna rozwija percepcje stuchowa, aktywna postawe tworcza,
sfere emocjonalna i wrazliwosc¢ estetyczna.

Przewidywane osiagnigcia ucznia w zakresie umiejetnosci, wiadomosci i sprawnosci.

Zakres tematyczny Uczer:

Osiagniecia w zakresie stu- | 1) stucha, poszukuje Zrodet dzwieku i je identyfikuje;

chania muzyki. 2) stucha muzyki w potaczeniu z aktywnoscia ruchowa, gestami dzwiekotwdrczymi: klaskanie, pstry-
kanie, tupanie, uderzanie o uda itp. oraz z towarzyszeniem prostych opracowari instrumentalnych;

3) reaguje na sygnaty muzyczne w roznych sytuacjach zadaniowych;

4) odroznia dzwieki muzyki, np. wysokie — niskie, dfugie — krdtkie, ciche — gtosne, gtosy ludz-
kie: sopran, bas; odroznia i nazywa wybrane instrumenty muzyczne;

5) rozroznia muzyke wykonywang przez soliste, chdr, orkiestre;

6) rozrdznia na podstawie stuchanego utworu muzyke: smutng, wesofa, skoczn, marszowg itp,;
7) stucha w skupieniu krotkich utworéw muzycznych.

Osiggniecia w zakresie eks- | 1) spiewa rézne zestawy glosek, sylaby, wykorzystuje poznane melodie i tworzy wiasne, na-
presji muzycznej. Spiew. Sladuje odgtosy zwierzat;

2) nuci poznane melodie, Spiewa piosenki podczas zabawy, nauki, uroczystosci szkolnych, Swiat
w tym Swigt narodowych;

3) Spiewa Spiewanki, piosenki i piesni charakterystyczne dla tradycji i zwyczajéw polskich, kilka
utwor6w patriotycznych i historycznych;

4) Spiewa dbajac o prawidtowa postawe, artykulacje i oddech, przy zachowaniu naturalnej skali
gtosu;

5) rozpoznaje i $piewa hymn Polski;

6) $piewa kilka wybranych krotkich piosenek w jezyku obcym.

Improwizacja ruchowa, ryt- | 1) przedstawia ruchem tres¢ muzyczng (np. dynamike, nastréj, wysokos¢ dzwieku, tempo, arty-
mika i taniec. kulacje) oraz tres¢ pozamuzyczng (np. fabute, odczucia, przekfad znaczeniowy stow);

2) interpretuje ruchem schematy rytmiczne;

3) tworzy improwizacje ruchowe inspirowane wyliczankami, rymowankami i rytmizowanymi
tekstami;

4) wykonuje plasy;

5) porusza sie i tariczy wedkug utworzonych przez siebie uktadow ruchowych, z rekwizytem,
bez rekwizytu do muzyki i przy muzyce;

6) tworzy sekwendje i uktady poruszania sie do ulubionych przez siebie utwordw muzycznych,
wykorzystuje je do animacji i zabawy w grupie;

7) taniczy wedtug uktaddw ruchowych charakterystycznych dla wybranych taficéw (w tym in-
tegracyjnych, ludowych polskich oraz innych krajéw Europy i Swiata).

Gra na instrumentach mu- | 1) grazadane przez nauczyciela i wiasne schematy rytmiczne;

zyaznych. 2) wykonuje tematy rytmiczne wybranych, znanych utwordw muzycznych (ludowych, po-
pulamnych, dzieciecych, klasycznych, wokalnych, instrumentalnych, polskich i zagranicznych)
Z uzyciem instrumentow perkusyjnych;

3) realizuje schematy i tematy rytmiczne, eksperymentuje przy uzyciu np. patyczkéw, pudetek,
papieru, trawy, piszczatek, gwizdkow, kogucikow na wodg;
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4) wykonuje instrumenty m.in. z materiatéw naturalnych i innych oraz wykorzystuje tak po-
wstate instrumenty do akompaniamentu, realizacji dZwieku podczas zabaw i zadari edukacyj-
nych, organizacji koncertow i przedstawien teatralnych;

5) wykonuje akompaniament do $piewu, stosuje gesty dZwiekotworcze (np. tupanie, klaskanie,
pstrykanie, uderzanie o uda);

6) eksperymentuje i poszukuje dZwiekow, fragmentow znanych melodii przy uzyciu np.
dzwonkdw, ksylofonu, fletu podtuznego, flazoletu — flecika polskiego;

7) gra melodie piosenek i utworéw instrumentalnych, do wyboru: na dzwonkach, ksylofonie,
flecie podtuznym, flazolecie — fleciku polskim lub innych.

Osiagniecia w zakresie znajo-
mosci form zapisu dZwieku.

1) wyjasnia rézne formy zapisu dZzwiekdw, muzyki, np. nagranie przy pomocy komputera, dyk-
tafonu, telefonu, czy zapis przy pomocy notacji muzycznej;

2) zapisuje w zabawie z instrumentami perkusyjnymi dZwieki np. poprzez uktad piktograméw,
klockow rytmicznych, kolordw, liczb, czy obrazkdw; szyfruje, koduje, wykorzystuje utworzony
zapis w zabawie;

3) korzysta z wybranego zapisu melodii w czasie gry na instrumencie: dzwonkach, ksylofonie,
flecie podtuznym, flazolecie — fleciku polskim.

IX. Wychowanie fizyczne

Wychowanie fizyczne ma przede wszystkim zaspokoi¢ naturalng potrzebe
ruchu dzieci w mtodszym wieku szkolnym. Ma zwieksza¢ poziom sprawnosci
ruchowej przez rozwijanie cech motorycznych dziecka, takich jak: szybkos¢,
sifa, wytrzymatos¢, moc, zwinnos¢ i gibkos¢. Celem aktywnosci ruchowej jest
wszechstronny rozwdj dziecka, dazenie do rozwoju sprawnosci i wydolnosci
fizycznej oraz koordynacji ruchowej, a takze nabywanie podstawowych umie-
jetnosci przydatnych w r6znych dyscyplinach sportowych.

Zakres tematyczny

Przewidywane osiaggniecia ucznia w zakresie umiejetnosci, wiadomosci i sprawnosci.
Uczen:

Osiagniecia w zakresie utrzy-
mania  higieny  osobiste]
i zdrowia.

1) utrzymuje w czystosci rece i cate ciato, przebiera sie przed zajeciami ruchowymi i po ich
zakoriczeniu; wykonuje te czynnosci samodzielnie i w stosownym momencie;

2) dostosowuje strj do rodzaju pogody i pory roku w trakcie zaje¢ ruchowych odpowiednio na
Swiezym powietrzu i w pomieszczeniu;

3) wyjasnia znaczenie ruchu w procesie utrzymania zdrowia;

4) przygotowuje we whasciwych sytuacjach i w odpowiedni sposéb swoje ciato do wykony-
wania ruchu;

5) ma $wiadomos¢ znaczenia systematycznosci i wytrwatosci w wykonywaniu ¢wiczen;

6) uznaje, ze kazdy cztowiek ma inne mozliwosci w zakresie sprawnosci fizycznej, akceptuje
sytuacje dziedi, ktore z uwagi na chorobe nie mogg by¢ sprawne w kazdej formie ruchu.

Osiagniecia w zakresie spraw-
nosci motorycznych.

1) przyjmuje podstawowe pozyce do Cwiczeri: postawa zasadnicza, rozkrok, wykrok, zakrok,
stanie jednondz, klek podparty, przysiad podparty, podpdr przodem, podpor tytem, siad klecz-
ny, skrzyzny, skulony, prosty;

2) pokonuje w biegu przeszkody naturalne i sztuczne, biega z wysokim unoszeniem kolan, bie-
ga w pofaczeniu ze skokiem, przenoszeniem przyboréw np. pitki, pateczki, z rzutem do celu
ruchomego i nieruchomego, bieg w réznym tempie, realizuje marszobieg;
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3) rzuca i podaje jednoracz, w miejscu i ruchu, oburacz do przodu, znad gtowy, pitkg matg
i duza, rzuca matymi przyborami na odlegtosc i do celu, skacze jednondz i obundz ze zmiang
tempa, kierunku, pozydji ciata, skacze w dal dowolnym sposobem, skacze przez skakanke, wy-
konuje przeskok zawrotny przez faweczke, naskoki i zeskoki, skoki zajecze;

4) wykonuje ¢wiczenia zwinnosciowe:

a) sktony, skretosktony, przetoczenie, czotganie, podciaganie,

b) czworakowanie ze zmiang kierunku i tempa ruchu,

0) wspina sie,

d) mocowanie w pozycjach niskich i wysokich,

e) podnoszenie i przenoszenie przyboréw;

6) wykonuje ¢wiczenia réwnowazne bez przyboru i z przyborem np. na faweczce gimnastycznej;
7) samodzielnie wykonuje ¢wiczenia prowadzace do zapobiegania wadom postawy.

Osiagniecia w zakresie roz-
nych form rekreacyjno-spor-
towych.

)
)
5) wykonuje przewrdt w przéd z przysiadu podpartego;
)
)
)

1) organizuje zespotowa zabawe lub gre ruchowa z wykorzystaniem przyboru lub bez;

2) zachowuje powsciagliwos¢ w ocenie sprawnosc fizycznej kolezanek i kolegéw — uczestnikow
zabawy, respektuje ich prawo do indywidualnego tempa rozwoju, radzi sobie w sytuacji przegranej
i akceptuje zwydiestwo, np. druzyny przeciwnej, gratuluje druzynie zwycieskiej sukcesu;

3) respektuje przepisy, requty zabaw i gier ruchowych, przepisy ruchu drogowego w odniesieniu
do pieszych, rowerzystow, rolkarzy, biegaczy i innych osob, ktrych poruszanie sie w miejscu
publicznym moze stwarza¢ zagrozenie bezpieczenstwa;

4) uczestniczy w zabawach i grach zespotowych, z wykorzystaniem roznych rodzajéw pitek;

5) wykonuje prawidtowo elementy charakterystyczne dla gier zespotowych: rzuty i chwyty
ringo, podania pitki do partnera jednoracz i oburacz w miejscu lub w ruchu, odbicia pitki, kozto-
wanie w miejscu i w ruchu, podania pitki w miejscu i w ruchu, prowadzenie pitki, strzat do celu;
6) uktada zespotowe zabawy ruchowe i w nich uczestniczy, ma Swiadomos¢, iz sukces w takiej
zabawie odnosi sie dzieki sprawnosci, zaradnosci i wspétdziataniu;

7) jezdzi na dostepnym sprzecie sportowym, np. hulajnodze, rolkach, rowerze, sankach, fyzwach.

X. Etyka

Na podstawie bajek, basni, opowiadan, a takze witasnych doswiadczen
przyblizanie dzieciom wartosci etycznych.

Zakres tematyczny

Przewidywane osiaggniecia ucznia w zakresie umiejetnosci, wiadomosci i sprawnosci.
Uczen:

Osiagniecia w zakresie rozu-
mienia podstawowych zasad
i pojec etyki.

1) ma swiadomosc, ze jako cztowiek posiada swojg niezbywalng godnos¢ oraz ze wszystkie
inne 0soby posiadaja taka godnos¢;

2) odkrywa wolnosc jako wartos¢ przypisang osobie, takze osobie w jego wieku;

3) dostrzega, ze granice jego wolnosci wytycza godnosc i dobro innych oséb, np. z krequ rodzi-
4) odkrywa, ze jego wybdr rodzi konsekwencje, ktore dotycza jego sameqo;

5) dostrzega, ze kazdy powinien bra¢ odpowiedzialnos¢ za swoje wybory;

6) dostrzega, ze lepiej poznaje siebie, bardziej sie rozwija i czerpie szczescie w relagji z innymi
0sobami niz w samotnosci;
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7) odkrywa, ze wspéttworzy rézne wspélnoty osob, np. rodzine, klasg, paristwo;

8) ma $wiadomosc, ze kazdej osobie ludzkiej, takze jemu, nalezy sie szacunek, ze szacunkiem
nalezy obdarzac takze wspdlnoty 0s6b — rodzine, klase, nardd (ojczyzng), w tym wspdlnote
religijng — a takze symbole tych wspélnot;

9) okresla, co jest dobre, a co jest zfe, w otaczajacym go Swiecie i w Swiecie poznawanych
tekstow oraz podaje uzasadnienie swojego zdania;

10) odréznia szczescie od doraznie odczuwanej przyjemnosci i poznaje, ze dobro jest Zrédtem
szczescia whasnego oraz innych osob;

11) odkrywa, ze wspélnota os6b ktérej jest cztonkiem, ustanawia swoje zasady (normy) i ocze-
kuje ich respektowania.

Osiagniecia w zakresie stoso- | 1) szanuje godno$¢ kazdej osoby ludzkiej oraz swoja, wyraza swoim komunikatem werbalnym
wania poznanych zasad. i niewerbalnym;

2) uwzglednia coraz czesciej godnosc i dobro innych oséb, podejmujac decyzje o dziataniu;

3) wyraza szacunek wobec 0sob, wsplnot osob oraz ich symboli w sytuacjach codziennych
i uroczystych, przejawiajac whasciwe zachowanie;

4) wehodzi w relacje z innymi osobami (r6wiesnikami, nauczycielami), szanujac to, co jest war-
toscig dla nich i nazywajac to, co jest wartoscig dla niego;

5) nasladuje i przyjmuje jako wiasne zachowania dobre na podstawie doSwiadczeri ze Swiata
realnego oraz przyktadow ptynacych z tekstdw literackich, filméw i innych Zrédet;

6) przestrzega zasad obowigzujacych we wspolnocie osob, ktdrej jest cztonkiem.

VIIl. PROPOZYCJE KRYTERIOW OCENY | METOD SPRAWDZANIA OSIAGNIEC
UCZNIOW

W ksztatceniu zintegrowanym obowiazujacym sposobem oceniania jest
ocena opisowa. Podstawe prawna stanowi Rozporzadzenie Ministra Kultury
i Dziedzictwa Narodowego z dnia 26 sierpnia 2013 r. zmieniajace rozporza-
dzenie w sprawie warunkéw i sposobu oceniania, klasyfikowania i promowa-
nia uczniéw oraz przeprowadzania sprawdzianéw i egzaminéw w publicznych
szkotach i placowkach artystycznych (Dz. U. z dnia 30 sierpnia 2013 r.)

W pierwszych latach nauki dziecka ocenianiu nie powinien by¢ poddawany
efekt koncowy pracy, lecz przede wszystkim wktad pracy, jaki dziecko wtozyto
w jego osiagniecie. Dlatego w pierwszych klasach szkoty podstawowej lepsza
ocena jest ocena opisowa. Ocena opisowa nie roznicuje dzieci tak bardzo jak
ocena cyfrowa. Ocena opisowa moze uwzglednia¢ wysitek, motywacje i moz-
liwosci ucznia.

Ocena opisowa powinna:

e opisywac umiejetnosci i wiedze dziecka oraz informowac je, co juz osiagne-
to, a nad czym musi jeszcze popracowac,

e podkresla¢ wktad pracy ucznia,

e uwzgledniac postep i poprawe,

e by¢ zrozumiata dla dziecka.
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Ocena powinna przyjac¢ dla dziecka forme materialna: stempelkéw, naklejek
ze znaczkami, symboli, np. znak plus, symboli literowych (D — samodzielnie,
wzorcowo, C — samodzielnie ze zrozumieniem, B — z czeSciowa pomoca na-
uczyciela, A — z czesta pomoca nauczyciela), pochwat stownych czy zapisanych
stéw, np. Brawo! Super!

W pierwszych miesigcach nauki nalezy unika¢ ocen negatywnych, by moty-
wowac dziecko do lepszej pracy, a nie je zniechecac.

Podstawa do dokonywania oceny pracy uczniéw powinny by¢:

e whnikliwa obserwacja uczniéw podczas zaje¢,

¢ analiza zgodnosci dziatan z poleceniami do wykonania zadania,

¢ biezace odnotowywanie aktywnosci, umiejetnosci i zaangazowania podczas
zajec,

e udziat w konkursach zaplanowanych w szczeg6towym programie nauczania
oraz wynikajacych z ramowego planu pracy szkoty.

Ocena jest integralnym elementem procesu ksztatcenia. Stanowi wazne
ogniwo przekazywania informacji o efektach edukacyjnej dziatalnosci uczniéw.
Ocenianie opisowe petni przede wszystkim funkcje informacyjna dla uczniéw
i rodzicéw. Ocenianie opisowe wprowadzito réwniez mozliwo$¢ sporzadzania
przez uczniéw samooceny wtasnej dziatalnosci, co odgrywa wazna role w przy-
gotowaniu dzieci do oceniania efektéw ich pracy.

Do ewaluacji wdrazanych dziatan i osiagnie¢ dzieci stuzy¢ beda:
 ankiety dla rodzicow na r6znych etapach pracy z dzieckiem, np.:

— na poczatek pierwszej klasy — oczekiwania rodzicéw wobec szkoty,

— na koniec pierwszej klasy — wypowiedzi, czy szkota spetnita oczekiwania
rodzicéw i dzieci,

— na koniec trzeciej kasy — podsumowanie pierwszego etapu edukacyjnego;

e wywiady z rodzicami,

e arkusze do diagnozy opracowane w postaci ,Programu diagnostycznego —
ocena gotowosci szkolnej dziecka”, ktéry pomoze nauczycielowi w upo-
rzadkowany sposéb gromadzi¢ informacje o dziecku, rozpoznawac jego
potrzeby i wspomagac rozwdj. Nauczyciel nanosi swoje spostrzezenia na
arkuszu obserwacji. Program umozliwia tworzenie wykresow i generowanie
raportow, ktore obrazuja rozktad wartosci zaréwno w odniesieniu do jednego
ucznia, jak i w odniesieniu do catej grupy,

e testy osiagniec dzieci w postaci sprawdzianéw dostosowanych do mozliwo-

$ci rozwojowych dziecka, w ktérych doktadnie opisane sg sprawdzane umie-

jetnosci i wiadomosci z poszczegdlnych edukacji,

samoocena ucznia wystepujaca miedzy innymi na arkuszach sprawdzianéw,

obserwacje i opisy zachowan dzieci, umiejetnosci, postaw, przebiegu zajec,

analiza wytworéw dzieci (prac plastycznych, technicznych, wypowiedzi, form
teatralnych, wspoétpracy w grupie, wspétzawodnictwo w czasie zajec rucho-
wych itp.),

e analiza dokumentéw i zapisow w dzienniku lekcyjnym.
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Przyktadowy arkusz Srédsemestralnej i semestralnej oceny opisowe;j.
KARTA OCENY OPISOWEJ

SRODROCZNA/ SEMESTRALNA

Imie i nazwisko ucznia  klasa | rok szkolny data

Propozycja oceniania w zakresie poszczeg6lnych edukacji: D — samodzielnie, wzor-
cowo; C — samodzielnie, ze zrozumieniem; B — z czeSciowa pomoca nauczyciela; A —
z czesta pomocg nauczyciela.

Edukacja

Edukacja polonistyczna przyrodnicza
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Wychowanie fizyczne Edukacja informatyczna Jezyk...oooiiininnie
Sprawnosc Przygg— Wspétpraca Bezp|eczn.|e Wyko'ny\A{ame Rozqmwns, Wypowiedzi
towanie w zespole, korzystanie projektow Znajomos¢
fizyczna o . :
do zaje¢ aktywnos¢ zkomputera graficznych stownictwa

Propozycja oceniania: D — bardzo wysoko rozwinigta. C — wysoko rozwinigta; B —
jeszcze niezupetnie rozwinigta; A — zupetnie nierozwinieta.

Zachowanie, edukacja spoteczna, etyka, religia
S &
=N = =
S S =
£ g =
S = =3
. = s g = =
2 L g R 8 = o g =
2 = = = @ = = s, =
3 '~ = Z = < = o E [
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Podpis nauczyciela: .........cc.coccooiiiiiiinnn.
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IX.ZAKONCZENIE

Szkota to najwazniejsze miejsce zdobywania wiedzy, poznawania zycia spo-
tecznego i nabywania umiejetnosci funkcjonowania w grupie. Nauczyciele po-
winni nauczy¢ dzieci wspoétdziatania, wspotpracy, wspoélnego rozwiazywania
probleméw, pracy w zespole oraz ksztattowaé umiejetnosci spoteczne, w kté-
rych istotna jest szlachetna rywalizacja i godzenie sie z porazka. Marzeniem jest,
by szkoty byty placbwkami bezpiecznymi, przyjaznymi, madrze tolerancyjnymi,
w ktorych nauczyciele doktadaja wszelkich staran, aby uczniowie stawali sie
jednostkami samodzielnymi, odpowiedzialnymi za siebie i innych. Dzieci maja
nauczyc sie, jak godzi¢ wolnos¢ wtasna z wolnoscia innych w mysl poszanowa-
nia praw cztowieka.

Nauczyciele powinni stworzy¢ odpowiednie warunki i motywowac dzieci
do dziatah poszukiwawczych, nauczy¢ wspotpracy w grupie i przygotowaé do
wykorzystywania wiadomosci i umiejetnosci w zyciu codziennym. Uczniowie
staja sie wtedy autentycznymi wspotgospodarzami szkoty dbajacymi o porzadek
i bezpieczehstwo. Rodzice natomiast sq Swiadomi swojej wspomagajacej roli
dla szkoty we wszystkich jej poczynaniach wychowawczych.

Podmiotem wszelkich oddziatywah wychowawczych w placéwce jest dziec-
ko, ktéremu stwarzamy jak najlepsze warunki do wszechstronnego rozwoiju,
atmosfere wzajemnego zrozumienia, zaufania i przyjazni. Tyko w relacjach
przyjaciel — przyjaciel mozemy méwi¢ o madrej mitosci, tak bardzo dzieciom
potrzebnej i tak silnie wspierajacej wychowanie. Nalezy zmierza¢ do osiagnie-
cia samodzielnosci dzieci w dochodzeniu do dobra w jego wymiarze indywidu-
alnym i spotecznym.

Bardzo wazne jest:

* uczenie sig, jak godzi¢ dazenia do osiggania dobra wtasnego z dobrem in-
nych, ze szczegblnym zwréceniem uwagi na bezpieczenstwo,

* rozwijanie samodzielnosci, poczucia odpowiedzialnosci za siebie i innych,
rozumiane jako podstawowe dobro jednostki i spotecznosci,

* uczenie sie godzenia wolnosci wtasnej z wolnoscia innych, z poszanowa-
niem praw cztowieka.
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Zatacznik 1. Arkusz zachowania uczniéow
Nauczyciel obserwuje dziecko i kazdego dnia tygodnia dorysowuje odpo-
wiednig buzke.

czania, klasy 1-3

Data

Praca na lekgji

Zachowanie na lekgji

Zachowanie
W czasie przerw

Zachowanie
na wycieczkach

OOOOO
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Zatacznik 2. Przyktadowa ankieta dla rodzicow
Ankieta dla rodzicow uczniow klas I-111

Szanowni Panstwol!

Pragniemy pozna¢ Panstwa opinie na temat naszego zycia szkolnego. Pai-
stwa opinie pozwola nam lepiej zaplanowac prace Samorzadu Szkolnego klas
[-111. Prosimy podkresli¢ wybrane propozycje lub dopisa¢ wtasne w wykropko-
wanych miejscach.

Jakie tematy powinny by¢ poruszane na apelach szkolnych?

zmiany zachodzace w przyrodzie na przyktadzie pér roku

Swieta narodowe

tradycje Swiagteczne

spotkania z basniowymi postaciami

bezpieczenstwo

akcje ogdlnopolskie: Sprzatanie Swiata, Dzier Ziemi, Dni bezpiecznego Internetu.
g) inne

>ergoge s

2. Czy uczestnicza Panstwo w zajeciach zwanych Otwarte Drzwi?

a) TAK
Dlaczego?

b) NIE
Dlaczego?

W jakim konkursie chetnie wzieloby udzial Panstwa dziecko?
plastycznym

literackim

czytelniczym

ortograficznym

ekologicznym

recytatorskim

piosenkarskim

komputerowym

sportowym

matematycznym

innym (jakim?)

—_ T — 2 =

SzZgezegogew

—
-~
LR

W jakiego rodzaju wycieczkach Panstwa dziecko uczestniczy najchetniej?
lekcje muzealne

wycieczki przyrodnicze

wycieczki rekreacyjne

wyjscia do kina, teatru, galerii

innych

soge P

=

o

Dziekuje za wypetnienie ankiety (ankieta ma charakter anonimowy)
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Zatacznik 3. Przyktadowa ankieta dla dzieci

Ankieta dla uczniéw klas I-ll

Witaj!

Chciat(a)bym poznac twoja opinie na temat naszego zycia szkolnego. Twoja
opinia jest dla mnie bardzo wazna, dlatego pomysl, zanim udzielisz odpowie-
dzi. Podkres$l wybrane przez ciebie propozycje lub dopisz swoja w wykropko-
wanych miejscach.

Jakie tematy powinny by¢ poruszane na apelach szkolnych?

zmiany zachodzace w przyrodzie na przyktadzie pér roku

Swieta narodowe

tradycje Swiagteczne

spotkania z basniowymi postaciami

bezpieczenstwo

akcje ogolnopolskie: Sprzatanie Swiata, Dzier Ziemi, Dni bezpiecznego Internetu.
g) inne

>ergoge s

2. Czy lubisz zajecia z rodzicami zwane Otwarte Drzwi?

a) TAK
Dlaczego?

b) NIE
Dlaczego?

W jakim konkursie chetnie wzia(e)la)bys udzial?
plastycznym

literackim

czytelniczym

ortograficznym

ekologicznym

recytatorskim

piosenkarskim

komputerowym

sportowym

matematycznym

innym (jakim?)

—_ T — 2 =

Szgezegogew

—
-~
<

W jakiego rodzaju wycieczkach chetnie uczestniczyt(a)bys?
lekcje muzealne

wycieczki przyrodnicze

wycieczki rekreacyjne

wyjscia do kina, teatru, galerii

innych

soge s

=

o

Dziekuje za wypetnienie ankiety (ankieta ma charakter anonimowy).
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Zatacznik 4. Przyktadowe arkusze oceniajace poziom umiejetnoscio dzieci
w poszczegblnych klasach: S — super, D — dobrze, N — nie opanowat

Klasa |
Imie Osiagniecia
i nazwisko (zytanie Poziom graficzny Liczenie
ucznia D s D N D N
Klasa Il
Imie Osiagniecia
i nazwisko (zytanie Poziom graficzny Liczenie
ucnia D s D N D N
Klasa Il
Imie Osiagniecia
i nazwisko (zytanie Poziom graficzny Liczenie
ucznia D s D N D N
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Zatacznik 5. Przyktadowy arkusz oceniajacy zachowanie dzieci
S —super, D — dobrze, N — niewtasciwie

Imie Zachowanie

i nazwisko ucznia S D N

Zatacznik 6. Karty ewaluacyjne po przeprowadzonych zajeciach.

Czy dzisiejsze zajecia podobaty ci sie? Zamaluj wiasciwa kolumne.

v

Jak sie czute$ podczas dzisiejszych zaje¢? Zamaluj wtasciwa minke.
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Zatacznik 7. Arkusz badania gotowosci szkolnej

Arkusz do badania gotowosci szkolnej
(diagnoza przedszkolna) — Jadwiga Pytlarczyk

Instrukcja

Badanie nalezy wykona¢ dwa razy w roku, pierwsze najp6zniej do konca
listopada, drugie — do konca kwietnia. Zaobserwowanie umiejetnosci wymie-
nionych w arkuszu odbywa sie metoda obserwacji zachowania dziecka w ciagu
catego dnia, a takze poprzez konkretne, specjalnie stwarzane sytuacje zadanio-
we. Nalezy wykona¢ co najmniej dwie préby dla danej umiejetnosci, z wyko-
rzystaniem pomocy, przedmiotéw lub kart pracy.

Skréty oznaczaja:

T — dziecko opanowato umiejetnosc,

N — dziecko nie opanowato umiejetnosci,

P — dziecko wykonuje zadanie, ale z pomoca nauczyciela.

Nauczyciel w odpowiedniej kolumnie (pod T, N lub P) wpisuje znak ,x".

Po pierwszym badaniu nauczyciel ustnie przekazuje informacje rodzicom,
wskazujac, w czym dziecko sobie dobrze radzi, a w czym potrzebuje wsparcia.

IMi€ i NAZWISKO dZIECKA ...vviiiiiiieiii e
Data urodzenia .......coccueeeveieiniiiiniiciieceee, rok szkolny .....cccccoiiinniinn

Data zakonczenia: 1. badania......ccccoeeeeee.... 2. badania...cccooevieiiiiiiiinn.

I. UMIEJETNOSCI SPOLECZNE | ODPORNOSC EMOCJONALNA
1. badanie 2. badanie

Pozadane osiggniecia dzieci Metoda badania

TIN|PPT|IN]|P
Przedstawia sie imieniem i nazwiskiem sytuacja zadaniowa
Nazywa czfonkow rodziny i stopieri pokrewieristwa sytuacja zadaniowa
Wskazuje swoj adres sytuacja zadaniowa
Nazywa zawody swoich rodzicow sytuacja zadaniowa
Przestrzega requt obowiazujacych w grupie obserwacja
Stosuje zwroty grzecznosciowe sytuacja zadaniowa
Zgodnie bawi sie w grupie obserwacja
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Wspdtpracuje podczas zadai w parze obserwacja
lub w zespole 3-osobowym
Nazywa emocje i wskazuje ich przyczyne sytuacja zadaniowa
Probuje rozwiazac konflikt z kolega obserwacja
Radzi sobie z emocjami, gdy przegrywa obserwadja
ub nie udaje mu sie zadanie
Potrafi poprosi¢ o pomoc obserwacja

11. PROCESY POZNAWCZE

TIN|PYT

Skupia uwage na wykonywanym zadaniu obserwadja
Rozumie proste polecenia obserwacja
Rozumie polecenia skfadajace sie z 2 czesd, np. sytuacja zadaniowa
Podejdz do parapetu i przynies pudetko
Dostrzega réznice i podobieristwa sytuacja zadaniowa
taczy przyczyne ze skutkiem sytuacja zadaniowa
Ukfada historyjke obrazkowga we wtasciwej kolejnosci sytuacja zadaniowa
— 45 elementéw
Kontynuuje uktadanie rytmow sytuacja zadaniowa
Odroznia zmiany odwracalne od nieodwracalnych sytuacja zadaniowa
Rozpoznaje podstawowe figury geometryczne: sytuacja zadaniowa
kwadrat, trojkat, prostokat, koto
Klasyfikuje wedtug przeznaczenia sytuacja zadaniowa
Klasyfikuje wedtug wielkosci sytuacja zadaniowa
Klasyfikuje wedtug koloru sytuacja zadaniowa
Klasyfikuje wedtug ksztattu sytuacja zadaniowa
Przelicza konkrety w zakresie do 10 sytuacja zadaniowa
Rozpoznaje cyfry 0-9, tworzy liczbe 10 sytuacja zadaniowa
Stosuje cyfry i liczby odpowiednio do ilosci lub kolej- sytuacja zadaniowa
nosci
Dodaje i odejmuje na konkretach w zakresie do 10 sytuacja zadaniowa
Ustala rdwnolicznos¢ zbiordw: mniej, wiecej, tyle sytuacja zadaniowa

Samo
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ayjnym

Ukfada serie, np. od najmniejszego do najwiekszego sytuacja zadaniowa
Postuguje sie liczebnikami porzadkowymi w zakresie sytuagja zadaniowa
do 10

Odrdznia strony i kierunki w przestrzeni: w prawo, w lewo sytuacja zadaniowa
Okresla potozenie przedmiotw w przestrzeni: na, sytuacja zadaniowa
pod, obok, nad, miedzy

Okresla potozenie w przestrzeni: nad, pod sytuacja zadaniowa
Okresla potozenie w przestrzeni: w, przed, za sytuacja zadaniowa
Okresla i porownuje wielkos¢: duzy, maty, mniejszy, sytuacja zadaniowa
wiekszy

Okresla i poréwnuje dtugos¢: dhugi, krétki, dtuzszy, sytuacja zadaniowa
krotszy

Potrafi zmierzy¢ dtugos¢ ustalong miara, np. sznur- sytuacja zadaniowa
kiem

Wymienia pory roku sytuacja zadaniowa
Wymienia dni tygodnia sytuacja zadaniowa
Wymienia miesigce sytuacja zadaniowa
Uktada zagadki na temat obrazka sytuacja zadaniowa
Rozwigzuje zagadki stowne sytuacja zadaniowa
Buduje logiczne zdania, poprawne pod wzgledem obserwacja
gramatycznym

Wypowiada sie poprawnie pod wzgledem artykula- obserwadja

l1l. GOTOWOSC DO NAUKI CZYTANIA I PISANIA

TIN|PPT|IN]|P

Orientuje sie w schemacie ciata sytuacja zadaniowa
Orientuje sie na kartce, np. u géry, na dole, u géry po sytuacja zadaniowa
prawej stronie, na dole na Srodku itd.

Zapamietuje kilka elementdw na obrazku, np. 4 sytuacja zadaniowa
Zapamietuje krotkie wierszyki, rymowanki obserwadja
Dostrzega réznice migdzy dwoma obrazkami sytuacja zadaniowa
Dorysowuje brakujace elementy sytuacja zadaniowa
Sktada obrazek z kilku czesci wedtug wzoru (8) sytuacja zadaniowa
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Sktada obrazek z kilku czesci bez wzoru (6) sytuacja zadaniowa
Sprawnie wycina obserwadja
Sprawnie wydziera obserwacja
Poprawnie trzyma narzedzie pisarskie obserwadja

Rysuje szlaczki po Sladzie sytuacja zadaniowa
W powiekszonej liniaturze wskazuje linie cienkie sytuacja zadaniowa
i grube

W powiekszonej liniaturze wskazuje linie, np. pierw- sytuacja zadaniowa
573, (ZWarty, sz6st3

Kontynuuje szlaczek w liniaturze sytuacja zadaniowa
Odwzorowuje ksztatty na kartce w kratke sytuacja zadaniowa
Odwzorowuje ksztafty na kartce w linie sytuacja zadaniowa
Prébuje pisac obserwacja

Liczy stowa w zdaniu sytuacja zadaniowa
Dzieli stowa na sylaby sytuacja zadaniowa
Rozpoznaje odgtosy z otoczenia sytuacja zadaniowa
Wskazuje gtoski w nagtosie sytuacja zadaniowa
Wskazuje gtoski w wygtosie sytuacja zadaniowa
Wyrdznia gtoski w prostych stowach sytuacja zadaniowa
Rozpoznaje litery bez zmiekczeri, dwuznakéw: g, e sytuacja zadaniowa
(zyta sylaby i proste wyrazy sytuacja zadaniowa
(zyta krotkie zadania i przyporzadkowuje do obrazka. sytuacja zadaniowa
Rozumie znaczenie umownych znakow i symboli, np. sytuacja zadaniowa

przejécie dla pieszych

IV. SPRAWNOSC MOTORYCZNA |

KOORDYNACJA WZROKOWO-RUCHOWA

Przyjmuje pozycje wyjsciowe wedtug pokazu nauczy-
ciela, np. siad skrzyzny, na czworakach, lezenie tytem,
siad skulny, siad ptaski itd.

sytuacja zadaniowa

Przyjmuje pozycje wyjsciowe wedtug instrukgji stow-
nej nauczyciela, np. siad skrzyzny, na czworakach,
lezenie tytem, siad skulny, siad ptaski itd.

sytuacja zadaniowa

Wykonuje Cwiczenia réwnowazne, np. przejscie po
waskiej,,drzce’, stanie na 1 nodze

sytuacja zadaniowa
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Przeskakuje przez szarfe obundz do przodu sytuacja zadaniowa
Stoina 1 nodze kilka sekund sytuacja zadaniowa
Reaquje na sygnaly w zabawach orientacyjno-po- obserwacja
rzadkowych

Rzuca woreczek prawg i lewq rekq do duzej obreczy sytuacja zadaniowa
-2m

Przetwarza obraz graficzny na obraz ruchowy — np. sytuacja zadaniowa
rysuje w powietrzu kofo, fale, linie pionowg — tak jak

na obrazku

Powtarza gesty i ruchy, np. uniesiona reka, przysiad sytuacja zadaniowa
itd.

Odwzorowuje prosty wzor (motyw) graficzny sytuacja zadaniowa

V. SAMODZIELNOSC, W TYM CZYNNOSCI SAMOOBSLUGOWE ORAZ BEZPIECZENSTWO

TIN[PYLTIN]|P

Samodzielnie wykonuje czynnosci w toalecie obserwadja

Potrafi umyc rece, zachowujac kolejne etapy obserwacja

Potrafi umy¢ zeby obserwacja

Samodzielnie spozywa positek obserwacja

Samodzielnie ubiera sie i rozbiera obserwadja

Skiada odziez, umieszcza w indywidualnej pétce obserwacja

w ustalony sposéb

Utrzymuje porzadek w swoim otoczeniu obserwadja

Ina zasady przechodzenia przez jezdnie sytuacja zadaniowa
(karta pracy)*

Odréznia bezpieczne sytuacje od niebezpiecznych sytuacja zadaniowa

w kontaktach z ludZmi (karta pracy)

Odréznia bezpieczne sytuacje od niebezpiecznych sytuacja zadaniowa

w kontaktach ze zwierzetami (karta pracy)

Odréznia bezpieczne sytuacje od niebezpiecznych sytuacja zadaniowa

w kontaktach z roslinami (karta pracy)

Zachowuje sie prawidtowo w sytuadji zagrozenia sytuacja zadaniowa
(karta pracy)

EDUKACJA WIELOKULTUROWA

VI. WIEDZA 0 SRODOWISKU SPOLECZNYM, PRZYRODNICZYM | TECHNICZNYM,

* Karty pracy rozumiane jako zadania i ¢wiczenia np.: z zeszytu ¢wiczen, podrecznika.

45




Gra w kolory

Program nauczania, klasy 1-3

TIN[PYLTIN]|P
Rozpoznaje podstawowe ekosystemy: park, las, pole, sytuacja zadaniowa
taka, sad
Rozpoznaje populame rosliny i zwierzeta sytuacja zadaniowa
i przyporzadkowuje je do ekosystemu
Rozpoznaje i nazywa populame zwierzeta hodowane sytuacja zadaniowa
na wsi
Rozpoznaje znane instytucje: poczta, straz, szpital, sytuacja zadaniowa
polija, biblioteka; i wie, czemu stuza
Rozpoznaje i nazywa srodki lokomocji: autobus, po- sytuacja zadaniowa
(i3q, rower, samochdd, samolot
Rozpoznaje i nazywa popularne zawody i wskazuje, sytuacja zadaniowa
zym sie zajmuja te 0soby
Nazywa swojg miejscowos¢ sytuacja zadaniowa
Nazywa stolice Polski sytuacja zadaniowa
Rozpoznaje flage Polski sytuacja zadaniowa
Rozpoznaje herb Polski sytuacja zadaniowa
Rozpoznaje hymn Polski sytuacja zadaniowa
Wymienia nazwy dwdch krajow europejskich, sytuacja zadaniowa
potrafi o nich podac kilka informadji
Zapamietuje wybrane stowa w jezyku nowozytnym, sytuacja zadaniowa

zktérym sie ostuchato

VIl. POTRZEBY ROZWOJOWE DZIECKA, W TYM ZAUWAZONE PREDYSPOZYCJE,
UZDOLNIENIA | ZAINTERESOWANIA

TIN|PPT|IN]|P

Dobrze adaptuje sie do warunkéw przedszkolnych obserwacja
i nowych sytuadji

Reaguje na polecenia kierowane do grupy obserwadja
Potrzebuje wzmocniert, pochwat obserwadja
Przejawia zainteresowania muzyczne, chetnie podej- obserwadja
muje takg aktywnos¢

Przejawia zainteresowania plastyczne, chetnie podej- obserwacja
muje taka aktywnosc

Przejawia zainteresowanie technikg, posiada bogatg obserwadja

wiedze na ten temat
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Przejawia zainteresowanie przyroda, posiada bogata obserwacja

wiedze na ten temat

Przejawia zainteresowanie czytaniem, zna litery i czy- obserwadja, sytuacja zadaniowa
ta proste teksty

taczy litery, pisze wyrazy obserwacja

Lubi zadania matematyczne, liczy i wykonuje dzia- obserwadja, sytuacja zadaniowa
fania matematyczne powyzej 10, zna i stosuje znaki

matematyczne: +, —, <, >, =

Viil. Dodatkowe spostrzezenia na temat dziecka

ANALIZA WYNIKOW
Dziecko potrzebuje wsparcia nauczyciela przedszkola lub specjalisty

[ ] Tak. Nalezy obja¢ dziecko indywidualnym wspomaganiem przez nauczycie-
la przedszkola (indywidualny program wspomagania i korygowania rozwo-
ju).

[ ] Tak. Nalezy obja¢ dziecko pomoca psychologiczno-pedagogiczna.

[_] Tak. Nalezy zaplanowac¢ prace w formie indywidualnego programu edukacyj-
no-terapeutycznego.

[ ] Nie. Ewentualne trudnosci pokonywac w toku pracy z grupa.

OBSZARY WYMAGAJACE WSPARCIA

[] Umiejetnosci spoteczne i odpornos¢ emocjonalna.

[_] Procesy poznawcze.

[ ] Gotowoé¢ do nauki czytania i pisania.

[_] Sprawno$¢ motoryczna i koordynacja wzrokowo-ruchowa.

[ ] Samodzielno$¢, w tym czynnosci samoobstugowe oraz bezpieczenstwo.

[] Wiedza o $rodowisku spotecznym, przyrodniczym i technicznym, edukacja
wielokulturowa.

Podpisy nauczycieli przeprowadzajacych diagnoze pierwsza........ccccceevevneenee.

Podpisy nauczycieli przeprowadzajacych diagnoze druga........ccccoeevevnienniennee.
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POTWIERDZENIE OTRZYMANIA INFORMACJI O WYNIKACH BADANIA
GOTOWOSCI DO NAUKI W SZKOLE

1. Pierwsze badanie — informacja ustna

Data i podpis rodziCa ..........ccceeiiiiiiiiiiiiiiiiii

2. Drugie badanie — informacja pisemna

Data i podpis rodZiCa .....c...cocuieiiiiiiiiiiiiici e
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