Wymagania edukacyjne kl. V
Ocena celująca:

Uczeń posiada wiadomości i umiejętności wykraczające poza materiał przewidziany programem:

- indywidualnie rozwija swoje zainteresowania przedmiotem,
- potrafi stosować wiadomości i umiejętności w sytuacji nietypowej,
- umie formułować problemy,
- proponuje rozwiązania oryginalne,
- osiąga sukcesy w konkursach szkolnych i pozaszkolnych o tematyce informatycznej.
Ocena bardzo dobra:

Uczeń w pełnym zakresie opanował wiadomości i umiejętności programowe przewidziane na ocenę dobrą:

- rozumie zależności i działanie poszczególnych elementów komputera,
- bezbłędnie otwiera i zamyka okna aplikacji,
- operacje w programie tekstowym wykonuje samodzielnie, konsultuje się

  z nauczycielem,

- samodzielnie korzysta z paska narzędzi tekstowych,
- wstawia, usuwa, kopiuje fragment tekstu,

- samodzielnie tworzy rozbudowaną tabelę, potrafi ją prawidłowo sformatować,

- wykonuje rysunek komputerowy z zastosowaniem wszystkich narzędzi

  programu graficznego,

- sprawnie kopiuje i łączy rysunki z tekstem,

- potrafi zaznaczyć, kopiować bądź usuwać fragmenty rysunku,

- sprawnie i samodzielnie wykonuje zadania w programie kalkulacyjnym,

- potrafi sformatować i opisać wykres w arkuszu kalkulacyjnym,

- tworzy wykresy podwójne,

- potrafi samodzielnie sformatować tabelę w arkuszu,

- sprawnie porusza się w sieci Internet,

- tworzy rozbudowaną prezentację multimedialną.
Ocena dobra:

Uczeń w pełnym zakresie opanował wiadomości i umiejętności programowe przewidziane na ocenę:

- uruchamia programy, których ikony znajdują się na pulpicie ekranu,

- zmienia wielkość okna, ciągnąc za jego boki lub rogi,

- sprawnie obsługuje klawiaturę komputera,

- zaznacza fragmenty tekstu napisanego w komputerze wyróżnia je (np. pogrubia,

  pochyla, podkreśla oraz powiększa albo zmniejsza),

- tworzy i wypełnia tabelę danymi w programie tekstowym,

- wykonuje rysunek komputerowy z zastosowaniem większości narzędzi programu

  graficznego,

- wkleja gotowe rysunki do tekstu,

- samodzielnie pracuje w edytorze graficznym, konsultuje się z nauczycielem,

- sprawnie porusza się w komórkach arkusza kalkulacyjnego,

- zna podstawowe formuły programu kalkulacyjnego,

- wstawia dane tekstowe i liczbowe do arkusza, wpisuje formuły do komórek arkusza,

- potrafi sformatować tabelę w arkuszu,

- kopiuje elementy arkusza do programu tekstowego,

- potrafi odszukać potrzebne informacje w Internecie,

- tworzy kilku slajdową prezentację w programie multimedialnym,

- redaguje i zmienia tło slajdu, formatuje tekst, dołącza rysunek do slajdu.
Ocena dostateczna:

Uczeń w podstawowym zakresie opanował wiadomości i umiejętności określone programem:

- uruchamia podstawowe programy użytkowe komputera,

- wskazuje i wybiera na ekranie, np. kolory, narzędzia,

- potrafi przesuwać, zmieniać i dopasowywać wielkość obiektów,

- zna podstawowe funkcje klawiszy na klawiaturze komputera,

- za pomocą edytora tekstowego potrafi sprawdzić i poprawić pisownię wyrazów,

- wykorzystuje większość narzędzi programu graficznego tworząc prosty rysunek,

- wstawia pola tekstowe w programie tekstowym i graficznym,

- potrafi utworzyć tabelę i wstawić dodatkowe wiersze lub kolumny w programie

  tekstowym,

- wstawia obiekty graficzne w programie tekstowym,

- zna podstawowe funkcje arkusza kalkulacyjnego programu,

- wstawia dane do arkusza kalkulacyjnego i dokonuje podstawowych obliczeń w arkuszu

  kalkulacyjnym,

- tworzy wykres w arkuszu kalkulacyjnym,

- potrafi stworzyć tabelę w arkuszu kalkulacyjnym,

- zapisuje zmiany na dysku twardym komputera w swoim folderze,

- potrafi wpisać adres strony internetowej,

- wykonuje pojedyncze slajdy w programie multimedialnym.
Ocena dopuszczająca:

Uczeń ma braki w wiadomościach i umiejętnościach określonych programem, ale braki te nie przekreślają dalszego kształcenia:

- potrafi bezpiecznie uruchomić i zakończyć pracę komputera,

- uruchamia podstawowe programy użytkowe komputera,

- prawidłowo posługuje się urządzeniami zewnętrznymi do obsługi komputera

  (mysz, klawiatura),

- wskazuje i wybiera na ekranie, np. kolory, narzędzia,

- wypełnia kontury kolorem,

- umie korzystać z klawiatury komputera,

- pisze polskie litery: ą, ę, ó, ł, ń, ś, ż, ź,

- tworzy prostą tabelę w programie tekstowym,

- potrafi narysować za pomocą programu graficznego prosty rysunek,

- wstawia dane do arkusza kalkulacyjnego,

- tworzy prosty wykres w arkuszu kalkulacyjnym,

- uruchamia przeglądarkę internetową,

- potrafi utworzyć przynajmniej jeden slajd w programie multimedialnym do tworzenia

  prezentacji.
Ocena niedostateczna:

Uczeń nie opanował wiadomości i umiejętności określonych programem, które są konieczne do dalszego kształcenia:

- nie potrafi rozwiązać zadań o elementarnym stopniu trudności z pomocą nauczyciela,

- nie potrafi bezpiecznie i prawidłowo posługiwać się sprzętem komputerowym,

- nie wykazuje żadnych postępów w przyswajaniu wiedzy w wyznaczonym terminie,

- nie wykazuje żadnego zainteresowania przedmiotem.
